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INTRODUCTION

Take advantage of Thrustmaster's expertise in programming software to extend
the ESWAP X PRO CONTROLLER and ESWAP XR PRO CONTROLLER
FORZA HORIZON 5 EDITION experience and push the boundaries of
programmability.

1. Installing the ThrustmapperX software
Xbox Series X|S, Xbox One: On the Microsoft Store, search for “ThrustmapperX”, then download
and install the ThrustmapperX software.

PC (Windows 10/11): Search for “ThrustmapperX’ on the Microsoft Store, or go to
https://www.microsoft.com/store/apps/9P3SRIK3VBNR, to download and install the
ThrustmapperX software.

Please note: We strongly recommend that you update your gamepad with the latest firmware
version in order to get the most out of the ThrustmapperX software experience. To do so, please
refer to section 9 of this user manual (Verifying and updating the different elements).

2. Launching the ThrustmapperX software
To launch the ThrustmapperX software on PC (Windows 10/11): in the Windows Start menu,
select ThrustmapperX.

1

¥  ThrustmapperX

To launch the ThrustmapperX software on Xbox Series X|S or Xbox One: on the Home screen,
select My games & apps, then Apps and ThrustmapperX.


https://www.microsoft.com/store/apps/9P3SR9K3V8NR

3. Home page

THRUSTMASTER’

PROFILES

PAOFILE 1
s IMPORT A PRESET

+ CREATE PRESET

PRESETS

MAPPING MINI-STICKS TRIGGERS VIBRATIONS a

THRUSTMASTER' ESWapXE e

PROFILES

s IMPORT A PRESET

+ CREATE PRESET

PRESETS

MAPPING MINI-STICKS TRIGGERS VIBRATIONS

- Select an add-on pack, if you own one (1) — only for ESWAP X PRO CONTROLLER.

- Select one of the gamepad's two profiles in order to modify it (2).

- Create or import presets grouping together all of your customized settings. These presets can
then be saved in one of the two profiles for your ESWAP X PRO CONTROLLER (3).

- Quickly view the mapping of buttons for the selected profile or preset (4).

- Access advanced settings for the selected profile or preset (5):
MAPPING: remap buttons according to your gaming style.
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MINI-STICKS: adjust the response curve and the dead zones for the left and right mini-sticks.
TRIGGERS: precisely adjust the dead zones for the left and right triggers.

VIBRATIONS: set the maximum intensity of the vibrations for the handles and triggers on
your ESWAP X PRO CONTROLLER.

- Verify the current firmware version for your gamepad, the current driver version for your
gamepad, and the current version of the ThrustmapperX software, and update these elements if
necessary (6).

- Return to the home page from other menus (7).
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3.1, Managing add-on packs

A variety of add-on packs are currently available for your ESWAP X PRO CONTROLLER.
This section is not available for ESWAP XR PRO CONTROLLER FORZA HORIZON 5

EDITION.
You can select the pack that you own in the list, in order to access the corresponding visuals, as

well as additional features (if applicable).

THRUSTMASTER® ©

PROFILES

da [MPORT A PRESET
+ CREATE PRESET

PRESETS

MAPPING
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3.2.  Managing profiles
The ESWAP X PRO CONTROLLER and ESWAP XR PRO CONTROLLER FORZA HORIZON 5
EDITION gamepads include two profiles loaded by default (1). Each profile corresponds to a
storage space in which you can save the changes made with ThrustmapperX and use them in
games on your Xbox Series X|S, Xbox One or your PC (Windows 10/11).

THRUSTMASTER' CoL) ) R

PROFILES

JOFILE 1
s IMPORT A PRESET
+ CREATE PRESET

PRESETS

180
2

MAPPING MINI-STICKS TRIGGERS VIBRATIONS q

By default, the profiles include the following mapping for buttons:

Profile 1: Profile 2:
A, B, Xand Y are duplicated on rear buttons 1 LB, LT, RB and RT are duplicated on rear
through 4. buttons 1 through 4.
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Click on the right-hand side of a profile (1) in order to:
= Duplicate the profile, which will export all of these settings to a new preset.

= Reset the default settings for the profile.
= Export the profile, allowing you to export all of these settings to a file, which can then either be

shared or reimported in the software.
THRUSTMASTER® ©

PROFILES

& IMPORT A PRESET

+ CREATE PRESET

PRESETS

MAPPING
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3.3.  Managing presets

Presets work the same way as profiles, but are stored in the ThrustmapperX software and not
directly in the gamepad.

In this way, you can create as many presets as you like, and save them in one of the gamepad’s
profiles (1 or 2) so that they can be used in games on Xbox Series X|S, Xbox One or PC
(Windows 10/11).

Click on the right-hand side of a preset (1) in order to:

Load it into profile 1 or profile 2 for your ESWAP X PRO CONTROLLER or ESWAP XR PRO
CONTROLLER FORZA HORIZON 5 EDITION gamepad.

Rename the preset.

Duplicate the preset: create a copy of the settings in a new preset.

Delete the preset.

Reset the default settings for the preset.

Export the preset: create a copy of the settings in a file, which can then either be shared or
reimported in the software.

THRUSTMASTER® ©

PROFILES

& [MPORT A PRESET

+ CREATE PRESET

PRESETS

ET1

MAPPING

8/21 -ThrustmapperX user manual



4. Mapping of buttons

You can modify the mapping of the gamepad's buttons according to your gaming preferences.

- You can modify the functions of all buttons apart from: Xbox/Nexus, Share, View, Menu, RT,
LT, as well as the Profile, Mapping, Volume and Microphone buttons.

- Only the M1, M2, M3 and M4 buttons — along with the M5 and M6 buttons when a fighting
module is installed — can be mapped with a duplicate button.

- You can only map a single button onto another button: no combos (i.e. combinations of two or
more buttons) are possible.

THRUSTMASTER® eswapX

PRO CONTROLLER

LS8 > LsB RSB > RSB

MINI-STICKS TRIGGERS VIBRATIONS o

- The drop-down menu in the upper left-hand corner (1) lets you switch between profiles and
presets in the MAPPING page.

- You can modify the mapping of the gamepad's buttons by swapping their functions (2).

- ROLLBACK, RESET and SAVE buttons (3):

ROLLBACK: return to the previous settings, since the last save.

RESET: reset all of the settings and content to their default values.

SAVE: save the current settings in the selected profile or preset.
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To remap the buttons:
- Click on the button whose function you would like to change.
- From the list, select the new function that will be assigned to this button (1).

Please note: In the absence of the D-pad, when your ESWAP X PRO CONTROLLER (with
firmware version v63 or higher) or ESWAP XR PRO CONTROLLER FORZA HORIZON 5
EDITION gamepad is equipped with a racing wheel module and two mini-stick modules, the
directional buttons are automatically remapped to M1, M2, M3 and M4.

A

EN Automanc directional buttons mapgpeng
FR Mapping 2utomatigue des boutons de

DOWN up direction

DE Automatischies Masping tes
[ ] Arguerkreuz-Moduls
s NL fustcrmatische mapping van
rchtingsknoppan
IT Mappatura autarmatica dei pulsanti
dirazionall
5 ES Maprado automiatico de botones de
Zo, direccitn
% 1] PT Mapeamaentn automitics des hothes de
L LI clregdes
RIGHT LEFT Py ABTOMATHHECKTE HAZHISTHIE KHCAOK
HENPAENEHs

In that case, it is not possible to modify the mapping for buttons M1, M2, M3 and M4.

10/21 -ThrustmapperX user manual



5. Configuring the mini-sticks and racing wheel module
Adjust the sensitivity curve and the dead zones for the left and right mini-sticks, for optimal control
of your movements.
If your ESWAP X PRO CONTROLLER or ESWAP XR PRO CONTROLLER FORZA HORIZON 5
EDITION gamepad is equipped with a racing wheel module, this module will automatically be
detected as the left mini-stick.

THRUSTMASTER'

DUPLICATE SAVE

ft MAPPING RIGGERS VIBRATIONS o]

Development Buitd

- The drop-down menu in the upper left-hand corner (1) lets you switch between profiles and
presets in the MINI-STICKS page.

- Adjust the sensitivity curve and the dead zones for the left and right mini-sticks independently
of one another (2).

- ROLLBACK, RESET, DUPLICATE and SAVE buttons (3):

ROLLBACK: return to the previous settings, since the last save.

RESET: reset all of the settings and content to their default values.

DUPLICATE: duplicate the settings for the selected mini-stick on the second mini-stick.

SAVE: save the current settings in the selected profile or preset.
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The sensitivity curve is divided into 3 different zones: small, medium and large movements (S, M, L).
Increasing the size of one (or more) of the zones (S, M, L) will provide more sensitivity — and
therefore more precision — for the zone(s) in question.

For example, if you increase the S zone, your movements near the center of the mini-stick will be
more precise.

To modify the sensitivity curve for the mini-sticks, you can:

- Move the points directly on the graph (1).

- Modify the values in the 3 different zones (small, medium and large movements) (2).

o

eswapX

IRUSTMASTER PRO CONTROLLER

it

LEFT MINI-STICK

DUPLICATE

Iy MAPPING TRIGGERS VIBRATIONS o
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You can also customize the center and outer dead zones for the mini-sticks (1).
A dead zone corresponds to the zones defined for the mini-stick which do not respond to

movements, at the beginning (center) or at the end (outer) of its travel.
You can also define an end (outer) dead zone in the shape of a square by selecting the

“‘SQUARE” option.

FHB&I&%}!’,]STER 7 ESWB‘E% CONTROLLER

LEFT MINI-STICK

DUPLICATE

VIBRATIONS b e

ﬁ MAPPING TRIGGERS
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To enter Test mode and test out your settings, press the Y button on your gamepad and move
our mini-stick. To exit Test mode, press the Y button on your gamepad again.

-

"I'HRUSMSTER' ESW&ER)‘;’ iR

=l

LEFT MINI-STICK

DUPLICATE

) MAPPING TRIGGERS vIBRATIONS £}
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6. Configuring the triggers
Adjust the dead zones for the left and right triggers, in order to optimize your comfort and
responsiveness in games.

A dead zone corresponds to the zones defined for the trigger which do not respond to
movements, at the beginning (center) or at the end (outer) of its travel.

Tha

eswapX

PRO CONTROLLER

DUPLICATE

ﬁ MAPPING MINI-STICKS VIBRATIONS Q

- The drop-down menu in the upper left-hand corner (1) lets you switch between profiles and
presets in the TRIGGERS page.

- Adjust the dead zones for the left and right triggers independently of one another (2).

- ROLLBACK, RESET, DUPLICATE and SAVE buttons (3):

ROLLBACK: return to the previous settings, since the last save.

RESET: reset all of the settings and content to their default values.

DUPLICATE: duplicate the settings for the selected trigger on the second trigger.

SAVE: save the current settings in the selected profile or preset.
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To set the active zone for the triggers:
Move the sliders representing the beginning and end of the dead zone on the selected trigger (1).

Press the trigger to directly test your settings: the green gauge indicates your position on the
curve of the trigger (2).

THRUSTMASTER® CRME S i

DUPLICATE

MINI-STICKS VIERATIONS ¢
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7. Configuring the vibrations
Set the maximum intensity:
- of the vibrations for your gamepad’s right and left handles;
of the vibrations for your gamepad’s right and left triggers.

a

THRUSTHIASTER" ESWALX w1

RESET DUPLICATE

ﬁ MAPPING MINI-STICKS TRIGGERS

The drop-down menu in the upper left-hand comer (1) lets you switch between profiles and

presets in the VIBRATIONS page.

- Adjust the vibrations for your gamepad’s right and left handles, as well as the vibrations for
your gamepad’s right and left triggers, independently (2).

- ROLLBACK, RESET, DUPLICATE and SAVE buttons (3):

ROLLBACK: return to the previous settings, since the last save.

RESET: reset all of the settings and content to their default values.

DUPLICATE: duplicate the settings for the vibrations on one side (left or right) on the other side.

SAVE: save the current settings in the selected profile or preset.
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To set the maximum intensity of the vibrations for the handles:
- Move the sliders to set the maximum intensity of both the right and left handle vibrations (1).
Press and hold down the X button on your gamepad, and press the corresponding right or
left trigger to feel the selected vibration intensity on your gamepad.

To set the maximum intensity of the vibrations for the triggers:

- Move the sliders to set the maximum intensity of both the right and left trigger vibrations (2).
- Press and hold down the Y button on your gamepad, and press the corresponding right or
left trigger to feel the selected vibration intensity on your trigger.

o

eswapX

PRO CONTROLLER

AT RESET DUPLICATE

ﬁ MAPPING MINI-STICKS TRIGGERS
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8. Configuring the backlighting
If you own an add-on pack or a LED Blue Crystal, LED Orange Crystal or LED White Crystal mini-
stick module and have selected it in the list, you can set the intensity level for the backlighting of
the pack or module in question.

THRUSTMASTER' eswapX e

BACKLIGHTING INTENSITY
o 25 5o raY 10
PLEASE DISCONNECT AND RECONNECT THE CONTROLLER TO APPLY THE SETTINGS

AOLLBALCK HESET SAVE

MAPPING MINISTICKS TRIGGERS VIBRATIONS

- The horizontal slider bar (1) lets you select the backlighting intensity level that you wish to
use, between 0% and 100%.

- ROLLBACK, RESET and SAVE buttons (2):

ROLLBACK: return to the previous settings, since the last save.

RESET: reset all of the settings and content to their default values.

SAVE: save the current settings in the selected profile or preset.

Once the settings have been saved, if your firmware version is older than v63, disconnect and

then reconnect your ESWAP X PRO CONTROLLER to apply the backlighting intensity level that
you wish to use for all LED Crystal Pack modules.
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9. \Verifying and updating the different elements

Click the B icon for information regarding the current firmware version for your gamepad, the
current driver version for your gamepad, and the current version of the software, as well as to
access the online user manual.

Thrustmappert 2 a

THRUSTMIASTER" es| WBE,,),](, CONTROLLER

FIRMWARE VERSION: THRUSTMAPPER VERSION:
DRIVER VERSION:

UP TO DATE

'ﬁ‘ MAPPING MINI-STICKS TRIGGERS VIBRATIONS

Follow the instructions to proceed with updates, if necessary.
Please note: We strongly recommend that you update your gamepad with the latest firmware
version, in order to get the most out of the ThrustmapperX software experience.
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COPYRIGHT

© 2023 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered
trademark of Guillemot Corporation S.A. Microsoft, Xbox, the Xbox “Sphere” design,
Xbox Series X|S, Xbox One and Windows 10/11 are trademarks of the Microsoft group
of companies. All other trademarks are the property of their respective owners.
lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are subject to change
without notice and may vary from one country to another. Made in China.

No part of this manual may be reproduced, summarized, transmitted, transcribed,
stored in a retrieval system, or translated into any language or computer language, in
any form or by any means, electronic, mechanical, magnetic, manual, via
photocopying, recording, or other, without the express written consent of Guillemot
Corporation S.A.

End User License Agreement applicable to the THRUSTMAPPERX software
Please read the License Agreement displayed during installation of the
THRUSTMAPPERX software carefully.

( THRUSTMIASTER® )
TECHNICAL SUPPORT

https://support.thrustmaster.com
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INTRODUCTION

Profitez de I'expérience de Thrustmaster dans les logiciels de programmation
pour étendre I'expérience ESWAP X PRO CONTROLLER et ESWAP XR PRO
CONTROLLER FORZA HORIZON EDITION et repousser les limites de la
programmabilité.

1. Installation du logiciel ThrustmapperX

Xbox Series X|S, Xbox One: Sur le Microsoft Store, recherchez « ThrustmapperX » puis
téléchargez et installez le logiciel ThrustmapperX.

PC (Windows 10/11) : Recherchez « ThrustmapperX » sur le Microsoft Store, ou accédez a
https://Iwww.microsoft.com/store/apps/9P3SRIK3VBNR, puis téléchargez et installez le logiciel
ThrustmapperX.

Remarque : Il est vivement recommandé de mettre & jour votre controleur avec la derniére version

de micrologiciel pour profiter pleinement de I'expérience du logiciel ThrustmapperX. Pour ce faire,
reportez-vous a la section 9 Vérification des versions et mise a jour de ce manuel.

2. Lancement du logiciel ThrustmapperX

Pour lancer le logiciel ThrustmapperX sur PC (Windows 10/11): dans le menu Démarrer de
Windows, sélectionnez ThrustmapperX.

T

V¥  ThrustmapperX

Pour lancer le logiciel ThrustmapperX sur Xbox Series X|S ou Xbox One: sur la page de
démarrage, sélectionnez Mes jeux et applications puis Applications et ThrustmapperX.


https://www.microsoft.com/store/apps/9P3SR9K3V8NR

3. Page d’accueil

THRUSTMASTER' ESWADX  reouen

PROFILS

MAPPAGE MINISTICKS GACHETTES VIBRATIONS

ThrustmapperX - o x

THRUSTMASTER' eSWapXE e

PROFILS

&1 IMPORTER UN PREREGLAGE

PREREGLAGES

MAPPAGE MINISTICKS GACHETTES VIBRATIONS

- Sélectionnez un pack additionnel si vous en possédez un (1) - uniquement pour ESWAP X
PRO CONTROLLER.

- Sélectionnez I'un des deux profils de la manette afin de le modifier (2).
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Créez ou importez des préréglages regroupant I'ensemble de vos paramétres personnalisés.
Ces préréglages peuvent ensuite étre enregistrés dans I'un des deux profils de votre ESWAP X
PRO CONTROLLER (3).

Visualisez rapidement les réassignations de boutons du profil ou du préréglage sélectionné (4).

Accédez aux paramétres avancés du profil ou du préréglage sélectionné (5) :
MAPPAGE : réassignez vos boutons selon votre fagon de jouer.
MINISTICKS : réglez la courbe de réponse et les zones mortes de vos ministicks droit et
gauche.
GACHETTES : ajustez précisément la zone morte de vos géchettes droite et gauche.
VIBRATIONS : réglez I'intensité maximum des vibrations des poignées et des gachettes de
votre ESWAP X PRO CONTROLLER.

Vérifiez le numéro de version du micrologiciel de votre manette, des pilotes et du logiciel
ThrustmapperX et mettez a jour ces éléments si besoin (6).

Revenez a la page d'accueil depuis les autres menus (7).
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3.1, Gestion des packs additionnels (add-ons)

Différents packs additionnels sont actuellement disponibles pour votre ESWAP X PRO
CONTROLLER.

Cette section n’est pas disponible pour FESWAP XR PRO CONTROLLER FORZA HORIZON
5 EDITION.

Vous pouvez sélectionner dans la liste le pack que vous possédez afin d’avoir accés aux visuels
correspondants et aux fonctions additionnelles le cas échéant.

THRUSTMASTER® ©

&5 CHOX DU PACK ADDITIONNEL | =

PROFILS

s IMPORTER UN PREREGLAGE

CREATION D'UN
PREREGLAGE

PREREGLAGES

ANNULER CONFIRMER

MAPPAGE
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3.2.  Gestion des profils

Les manettes ESWAP X PRO CONTROLLER et ESWAP XR PRO CONTROLLER FORZA
HORIZON EDITION sont fournies avec deux profils chargés par défaut (1). Chaque profil
correspond & un espace de stockage dans lequel vous pouvez sauvegarder les modifications
effectuées avec ThrustmapperX et les utiliser en jeu sur votre Xbox Series X|S, Xbox One ou PC
(Windows 10/11).

THRUSTMASTER'® ESWADX  ouen

PROFILS

MAPPAGE MINISTICKS GACHETTES VIBRATIONS

Par défaut, les profils intégrent le mapping des boutons ci-dessous :

Profil 1: Profil 2
A, B, X et Y sont dupliqués sur les boutons LB, LT, RB, RT sont dupliqués sur les boutons
arriere 1a 4. arriere 1a 4.
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Cliquez a droite du profil (1) souhaité pour :
= Dupliquer le profil, ce qui exportera tous ces paramétres dans un nouveau préréglage.

= Restaurer les parametres par défaut du profil.

Exporter le profil, ce qui permet d’exporter tous ces paramétres dans un fichier, qui pourra
ensuite étre partagé ou réimporté dans le logiciel.

THRUSTMASTER® ©

PROFILS

PROFIL 1

b IMPORTER UN PREREGLAGE

+ C ON D'UN

PREREGLAGE

PREREGLAGES

MAPPAGE
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3.3.  Gestion des préréglages

Les préréglages fonctionnent de la méme maniére que les profils, mais sont stockés dans le logiciel
et non directement dans la manette.

De cette fagon, vous pouvez créer autant de préréglages que vous le souhaitez et les enregistrer
dans I'un des profils de la manette de jeu (1 ou 2), afin de les utiliser en jeu sur Xbox Series X|S,
Xbox One ou PC (Windows 10/11).

Cliquez a droite du préréglage (1) souhaité pour :

Le charger dans le profil 1 ou le profil 2 de votre ESWAP X PRO CONTROLLER ou ESWAP
XR PRO CONTROLLER FORZA HORIZON 5 EDITION.

Le renommer.

Le dupliquer : créer une copie des paramétres dans un nouveau préréglage.

Le supprimer.

Restaurer les parametres par défaut du préréglage.

L'exporter : créer une copie des paramétres dans un fichier qui pourra ensuite étre partagé ou
réimporté dans le logiciel.

THRUSTMASTER® ©

PROFILS

A UN PREREGLAGE

MAPPAGE
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4. Mappage (ou réassignation) des boutons

Modifiez le mappage de vos boutons en fonction de vos préférences de jeu.

- Vous pouvez modifier les fonctions de tous les boutons, sauf Xbox/Nexus, Share, View,
Menu, RT, LT et les boutons de Profil, Mappage, Volume et Microphone.

- Seulsles boutons M1, M2, M3, M4 — ainsi que M5 et M6 lorsqu’un module fighting est installé -
peuvent se voir assigner un bouton en doublon.

- Vous ne pouvez assigner qu’un seul bouton sur un autre, aucun combo (combinaison de deux
boutons ou plus) n’est possible.

THRUSTMASTER® EaWELX wreoccer

M2 >
LSB > LSB RSB > RSB
Ma > Y

ENREGISTRER

MINISTICKS GACHETTES VIBRATIONS F o

- Le menu déroulant en haut a gauche (1) vous permet de basculer entre les profils et les
préréglages depuis la page de MAPPAGE.

- Vous pouvez modifier le mappage de vos boutons en interchangeant leurs fonctions (2).

- Boutons ANNULER, REINITIALISER, ENREGISTRER (3) :

ANNULER : revenez aux parameétres précédents, depuis le dernier enregistrement.
REINITIALISER : réinitialisez tous les paramétres et le contenu & leurs valeurs par défaut.
ENREGISTRER : enregistrez les paramétres actuels dans le profil ou le préréglage sélectionné.
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Pour réassigner vos boutons :

- Cliquez sur le bouton dont vous souhaitez changer de fonction.

- Sélectionnez dans la liste la nouvelle fonction qui sera assignée a ce bouton (1).

Remarque : En I'absence de croix directionnelle, lorsque votre ESWAP X PRO CONTROLLER (a
partir du firmware v63) ou ESWAP XR PRO CONTROLLER FORZA HORIZON 5 EDITION est
équipé d’'un module de roue de volant et de deux modules mini-sticks, les boutons de direction sont
automatiquement réassignés sur M1, M2, M3 et M4,

EN Automanc directional buttons mapgpeng
FR Mapping 2utomatigue des boutons de
direction

DE Automatischies Masping tes
Steuerkreuz-Moduls

NL Austormatische mapping van
rchtingsknoppan

IT Mappatura autarmatica dei pulsanti
dirazionall

ES Maprado automiatico de botones de
gireccion

PT Mapeamaento automitics des hotbes de

L) L. clregdes
RIGHT LEFT Py ABTOMATHHECKTE HAZHISTHIE KHCAOK
ApEENE

Dans ce cas, il n’est pas possible de modifier le mappage des boutons M1, M2, M3 et M4.
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5. Paramétrage des ministicks et du module de course

Paramétrez la courbe de sensibilité et les zones mortes de vos ministicks pour un contréle optimal
de vos mouvements.

Si votre ESWAP X PRO CONTROLLER ou ESWAP XR PRO CONTROLLER FORZA HORIZON 5
EDITION est équipé d'un module de course, celui-ci sera automatiquement détecté en tant que
mini-stick gauche.

Thrustrmapper

THRUSTMASTER' ESWapNE @ ouien
prowi T

MINISTICK GAUCHE - VOLANT

ENREGISTRER

® MAPPAGE GACHETTES VIBRATIONS o

- Le menu déroulant en haut a gauche (1) vous permet de basculer entre les profils et les
préréglages depuis la page MINISTICKS.

- Paramétrez la courbe de sensibilité et les zones mortes de vos ministicks droit et gauche de
maniere indépendante (2).

- Boutons ANNULER, REINITIALISER, DUPLIQUER, ENREGISTRER (3) :

ANNULER : revenez aux paramétres précédents, depuis le derier enregistrement.
REINITIALISER : réinitialisez tous les paramétres et le contenu & leurs valeurs par défaut.
DUPLIQUER : dupliquez les paramétres du ministick sélectionné vers le 2¢me ministick.
ENREGISTRER : enregistrez les paramétres actuels dans le profil ou le préréglage sélectionné.
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La courbe de sensibilité est divisée en trois zones : courts, moyens et longs mouvements (S, M, L).
L’augmentation de la taille de I'une (ou de plusieurs) des zones (S, M, L) donnera plus de sensibilité,
donc plus de précision a cette zone.

Par exemple, si vous augmentez la zone S, vous serez plus précis lors des déplacements proches
du centre du ministick.

Pour modifier la courbe de sensibilité de vos ministicks, vous pouvez :
- Déplacer les points directement sur le graphique (1).

- Modifier les valeurs dans les trois zones (courts, moyens et longs mouvements) (2).

Tﬂnusrzmlisn:n* ESWAPX ouer

MINISTICK GAUCHE

COURBE

DUPLIGUER ENREGISTRER

] MAPPAGE GACHETTES VIBRATIONS
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Vous pouvez également personnaliser les zones mortes centrales et externes de vos
ministicks (1).

La zone morte correspond aux zones définies sur le ministick qui ne répondent pas aux
mouvements, au début (centre) ou a la fin (extérieur) de la course.

Vous pouvez également définir une zone morte de fin de forme carrée en sélectionnant I'option
« CARRE ».

%ﬂﬁsfﬁﬂi ESWE% CONTROLLER

MINISTICK GAUCHE

COUABE DE

DUPLIGUER

# MAPPAGE GACHETTES VIBRATIONS o
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Pour entrer dans le mode Test et tester vos réglages, appuyez sur le bouton Y de votre manette
puis inclinez votre ministick. Pour sortir du mode Test, appuyez de nouveau surY.

THRUS ﬂ“ﬁSTER" ESWE% CONTROLLER

MINISTICK GAUCHE

DUPLIGUER ENREGISTRER

A MAPPAGE GACHETTES VIBRATIONS
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6. Paramétrage des gachettes
Ajustez les zones mortes de vos gachettes pour optimiser votre confort et la réactivité en jeu.

La zone morte correspond aux zones définies sur la gachette qui ne répondent pas aux
mouvements, au début (centre) ou a la fin (extérieur) de la course.

- o

ESWE% CONTROLLER

GACHETTE GAUCHE

DUPLIGUER ENREGISTRER

ﬁ MAPPAGE MINISTICKS VIBRATIONS 'ﬂ'

- Le menu déroulant en haut a gauche (1) vous permet de basculer entre les profils et les
préréglages depuis la page GACHETTES.

- Paramétrez la zone morte de vos gachettes droite et gauche de maniére indépendante (2).

- Boutons ANNULER, REINITIALISER, DUPLIQUER, ENREGISTRER (3) :

ANNULER : revenez aux parameétres précédents, depuis le dernier enregistrement.
REINITIALISER : réinitialisez tous les paramétres et le contenu & leurs valeurs par défaut.
DUPLIQUER : dupliquez les paramétres de la gachette sélectionnée vers la 2éme gachette.
ENREGISTRER : enregistrez les paramétres actuels dans le profil ou le préréglage sélectionné.
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Pour définir la zone active de vos gachettes :

Déplacez les curseurs de début et de fin de zone morte de la gachette sélectionnée (1).

Pressez la gachette pour tester directement votre paramétrage : la jauge verte indique votre
position sur la courbe de la gachette (2).

- o

Thrustmaggent

THRUSTMASTER® ESWAPX - wrmorsen
[roLs ]

GACHETTE GAUCHE

DUPLIGUER ENREGISTRER

ﬁ MAPPAGE MINISTICKS VIBRATIONS a
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7. Paramétrage des vibrations

Définissez I'intensité maximum :
- des vibrations des poignées droite et gauche de votre contréleur ;

- des vibrations des gachettes droite et gauche de votre contrdleur.

a

THRUSTRIASTER' ESWAPX  rmouen

DUPLIGUER ENREGISTRER

ﬁ MAPPAGE MINISTICKS GACHETTES

- Le menu déroulant en haut a gauche (1) vous permet de basculer entre les profils et les
préréglages depuis la page VIBRATIONS.

- Paramétrez les vibrations des poignées droite et gauche ainsi que les vibrations des gachettes
droite et gauche de maniere indépendante (2).

- Boutons ANNULER, REINITIALISER, DUPLIQUER, ENREGISTRER (3) :

ANNULER : revenez aux paramétres précédents, depuis le dernier enregistrement.
REINITIALISER : réinitialisez tous les paramétres et le contenu & leurs valeurs par défaut.
DUPLIQUER : dupliquez les paramétres de vibration d’un cété (droite ou gauche) sur l'autre coté.
ENREGISTRER : enregistrez les paramétres actuels dans le profil ou le préréglage sélectionné.
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Pour définir I'intensité maximum des vibrations des poignées :

- Bougez le curseur pour définir I'intensité maximum des vibrations des poignées droite et
gauche (1).

- Maintenez appuyé X et pressez la gachette droite ou gauche correspondante afin de ressentir
sur votre manette l'intensité de vibration sélectionnée.

Pour définir I'intensité maximum des vibrations des gachettes :

- Bougez le curseur pour définir I'intensité maximum des vibrations des gachettes droite et
gauche (2).

- Maintenez appuyé Y et pressez la gachette droite ou gauche correspondante afin de ressentir
sur votre gachette I'intensité de vibration sélectionnée.

a

THRUSTMASTER® ESWADX - wrmouten
[pRoFL: ]+

DUPLIGUER ENREGISTRER

ﬁ MAPPAGE MINISTICKS GACHETTES
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8. Paramétrage du rétroéclairage

Si vous possédez un pack additionnel ou un module ministick LED Blue Crystal ou LED Orange
Crystal ou LED White Crystal et que vous I'avez sélectionné dans la liste, vous avez la possibilité
de définir l'intensité du rétroéclairage de ce pack ou de ce module.

THRUSTMASTER' L o7 —

e

INTENSITE DU RETRO-ECLAIRAGE

[ 25 50 75 100
VEUILLEZ DECONNECTER ET RECONNECTER LA MANETTE POUR APPLIGUER LES PARAMETRES

NNULE] REINIT 3 ENREGISTRER

ﬁ MAPPAGE MINISTICKS GACHETTES VIBRATIONS

- La barre horizontale (1) vous permet de sélectionner le niveau d'intensité de rétroéclairage
souhaité entre 0% et 100%.

- Boutons ANNULER, REINITIALISER, ENREGISTRER (2) :

ANNULER : revenez aux paramétres précédents, depuis le demier enregistrement.
REINITIALISER : réinitialisez tous les paramétres et le contenu & leurs valeurs par défaut.
ENREGISTRER : enregistrez les paramétres actuels dans le profil ou le préréglage sélectionné.

Une fois les parameétres sauvegardés, si votre version de firmware est antérieure a v63, débranchez
puis rebranchez votre ESWAP X PRO CONTROLLER pour appliquer le niveau d’intensité souhaité
a 'ensemble des modules LED Crystal Pack.
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9. Vérification des versions et mise a jour

Cliquez sur I'icone E pour accéder a la version du micrologiciel votre manette, de votre pilote et
de votre logiciel ainsi qu'au manuel en ligne.

[r—

THRUSTMASTER® ESWAPX wrmouien

VERSION DU MICROLOGICIEL: 34 VERSION DE THRUSTMAPPER:
VERSION DU PILOTE: 1

ﬁ MAPPAGE MINISTICKS GACHETTES VIBRATIONS

Suivez les instructions pour procéder aux mises a jour si nécessaire.

Remarque : Il est vivement recommandé de mettre a jour votre contréleur avec la derniére version
de micrologiciel pour profiter pleinement de I'expérience du logiciel ThrustmapperX.
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COPYRIGHT

© 2023 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une
marque déposée de Guillemot Corporation S.A. Microsoft, Xbox, le design de la
“Sphere” Xbox, Xbox Series X|S, Xbox One et Windows 10/11 sont des marques du
groupe Microsoft. Toutes les autres marques déposées sont la propriété de leurs
propriétaires respectifs. lllustrations non contractuelles. Le contenu, la conception et les
spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et de varier selon les pays.
Fabriqué en Chine.

Aucune partie de ce manuel ne peut étre reproduite, résumée, transmise, transcrite,
stockée dans un systéme de recherche, ou traduite en toute langue ou langage
informatique, a quelque fin ou par quelque moyen que ce soit, électronique, mécanique,
magnétique, manuel, par le biais de photocopies, d’enregistrements, ou autres, sans
l'autorisation expresse et écrite de Guillemot Corporation S.A.

Contrat de licence utilisateur final applicable au logiciel ThrustmapperX
Veuillez lire attentivement le Contrat de licence qui s'affiche lors de linstallation de
THRUSTMAPPERX.

( THRUSTVIASTER® )
SUPPORT TECHNIQUE

https://support.thrustmaster.com

o[

Manuel de I'utilisateur ThrustmapperX — 21/21



= |[NHALTSVERZEICHNIS

Klicken Sie auf einen Titel in diesem Inhaltsverzeichnis, um zum jeweiligen Abschnitt zu gelangen

_

Installation der ThrustmapperX-Software............ccccecevevevinnnnee.

N

Starten der ThrustmapperX-Software..........cccccovveeercnnnnnn.
3. SHAMSEIE ...
3.1.  Add-on-Pakete verwalten ..............cccccoevvnnvccccnnnnn.
3.2 Profile Verwalten...............ccocoevmienncvniiisnicsec
3.3.  Voreinstellungen verwalten.................cococoeevvrnvnennnns
Tasten-Mapping .......cceeererrenrerrnrresees s
Konfigurieren der Ministicks und des Rennlenkradmoduls.....
Einstellen der THGGer ...
Einstellen der VIbration ...,
Einstellen der Hintergrundbeleuchtung ...........c.cccocvvnininee.

. Uberpriifung und Aktualisierung der verschiedenen
JEMENTE ... s 20

mo © N oo g &



EINFUHRUNG

Nutzen Sie Thrustmaster's Expertise im Programmieren von Software, um lhre
Erfahrung mit ESWAP X PRO CONTROLLER und ESWAP XR PRO
CONTROLLER FORZA HORIZON 5 EDITION zu verbessern und verschieben
Sie die Grenzen der Programmierung.

1. Installation der ThrustmapperX-Software
Xbox Series X|S, Xbox One: Suchen Sie im Microsoft Store nach ,ThrustmapperX®, laden Sie
dann die ThrustmapperX-Software herunter und installieren Sie diese anschlieRend.

PC (Windows 10/11): Suchen Sie im Microsoft Store nach ,ThrustmapperX" oder besuchen Sie
https://lwww.microsoft.com/store/apps/9P3SRIK3VBNR, um die ThrustmapperX-Software
herunterzuladen und zu installieren.

Bitte beachten Sie: Wir empfehlen Ihnen unbedingt, lhr Gamepad mit der neuesten Firmware-
Version zu aktualisieren, um aus der ThrustmapperX-Software das Beste herauszuholen. Lesen
Sie hierzu bitte Abschnitt 9 dieses Benutzerhandbuchs (Uberpriifung und Aktualisierung der
verschiedenen Elemente).

2. Starten der ThrustmapperX-Software
Zum Starten der ThrustmapperX-Software auf einem PC (Windows 10/11) wahlen Sie im
Windows-Startmen( ThrustmapperX.

1

¥  ThrustmapperX

Zum Starten der ThrustmapperX-Software auf Xbox Series X|S oder Xbox One wéhlen sie auf
dem Startbildschirm Meine Spiele & Apps, danach Apps und ThrustmapperX.


https://www.microsoft.com/store/apps/9P3SR9K3V8NR

3. Startseite

Theustmapperkt = | %

PRO CONTROLLER

THRUSTMASTER' eswapX

PROFILE

EINSTELLUNG
REN
+ NEUE VOREINSTELLUNG

VOREINSTELLUNGEN

MAPPING MINISTICKS TRIGGER VIERATION b

Dajelopmant Bulld

o eswapXr
THRUSTMASTER S Emcmmm

PROFILE

1. EINE VOREINSTELLUNG
= IMPORTIEREN
+ NEUE VOREINSTELLUNG

VOREINSTELLUNGEN

MAPPING MINISTICKS TRIGGER VIBRATION -a-

- Wahlen Sie ein Add-on-Paket, wenn Sie eines besitzen (1) — nur fiir den ESWAP X PRO
CONTROLLER.

- Wahlen Sie eines der beiden Gamepad-Profile aus, um es zu modifizieren (2).

- Erstellen oder importieren Sie Voreinstellungen, die alle lhre benutzerdefinierten
Einstellungen zusammenfassen. Diese Voreinstellungen kénnen in einem der beiden Profile
Ihres ESWAP X PRO CONTROLLER (3) abgespeichert werden.

- Schnellansicht der Tastenzuordnung im ausgewahlten Profil oder in der ausgewéhlten
Voreinstellung (4).
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Greifen Sie auf fortgeschrittene Einstellungen in ausgewahlten Profilen oder Voreinstellungen
zu (5):
MAPPING: Tasten entsprechend des eigenen Spielstils zuordnen.
MINISTICKS: Kennlinie und Deadzones fiir linken und rechten Ministick einstellen.
TRIGGER: Deadzones prazise fiir den linken und rechten Trigger einstellen.
VIBRATION: Stellen Sie die maximale Intensitat der Vibrationen fiir die Griffe und Trigger an
Ihrem ESWAP X PRO CONTROLLER ein.

- Uberpriifen Sie die aktuelle Firmware-Version fir Ihr Gamepad, die aktuelle Treiberversion fiir
Ihr Gamepad und die aktuelle Version der ThrustmapperX-Software und aktualisieren Sie diese
Elemente bei Bedarf (6).

- Kehren Sie aus anderen Menlis auf die Startseite zurtick (7).
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3.1.  Add-on-Pakete verwalten
Fir lhren ESWAP X PRO CONTROLLER sind derzeit eine Reihe von Add-on-Paketen erhéltlich.
Dieser Abschnitt ist nicht fir den ESWAP XR PRO CONTROLLER FORZA HORIZON 5
EDITION verfiigbar.
Sie kdnnen das Paket, das Sie besitzen, in der Liste auswahlen, um auf die entsprechenden
visuellen Elemente sowie auf zusatzliche Funktionen (falls zutreffend) zuzugreifen.

THRUSTMASTER® ©

PROFILE

PROFIL 1

1, EINE VOREINSTELLUNG
= IMPORTIEREN
+ NEUE VOREINSTELLUNG

VOREINSTELLUNGEN

BESTATIGEN

MAPPING

Developmant Build
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3.2.  Profile verwalten
Bei den Gamepads ESWAP X PRO CONTROLLER und ESWAP XR PRO CONTROLLER
FORZA HORIZON 5 EDITION sind standardmaBig zwei Profile geladen (1). Jedes Profil bezieht
sich auf einen Speicherplatz, auf dem Sie die mit ThrustmapperX vorgenommenen Anderungen
speichern und in Spielen auf Ihrer Xbox Series X|S, Xbox One oder Ihrem PC (Windows 10/11)
verwenden kdnnen.

Theustmappertt = @\ X

THRUSTMASTER" ESWAPX  rmocien

PROFILE

PROFIL 1

EINE VOREINSTELLUNG
IMPC EREN

NEUE VOREINSTELLUNG

VOREINSTELLUNGEN

MAPPING MINISTICKS TRIGGER VIBERATION a

Developmant Bulld

StandardméaRig umfassen die Profile folgendes Tasten-Mapping:

Profil 1: Profil 2:
A, B, Xund Y werden auf den Tasten 1 bis 4 auf LB, LT, RB und RT werden auf den Tasten 1 bis
der Riickseite dupliziert. 4 auf der Riickseite dupliziert.

6/




Klicken Sie auf die Schaltflache auf der rechten Seite eines Profils (1), um:

Duplizieren Sie das Profil, womit alle diese Einstellungen in eine neue Voreinstellung
exportiert werden.

Die Standardeinstellung des Profils zurlickzusetzen.

Exportieren Sie das Profil, so dass Sie alle diese Einstellungen in eine Datei exportieren
kénnen, die dann entweder zur gemeinsamen Nutzung freigegeben oder wieder in die
Software importiert werden kann.

Thes

stmapper

THRUSTMASTER® ©

PROFILE

PROFIL 1

1, EINE VOREINSTELLUNG
= IMPORTIEREN

+ NEUE VOREINSTELLUNG

VOREINSTELLUNGEN

MAPPING

Developmant Build
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3.3 Voreinstellungen verwalten
Voreinstellungen funktionieren genau wie Profile, werden allerdings in der ThrustmapperX-
Software und nicht direkt im Gamepad abgespeichert.
Auf diese Weise kénnen Sie so viele Voreinstellungen erstellen, wie Sie méchten, und diese in
einem der Profile des Gamepads (1 oder 2) speichern, so dass sie in Spielen auf
Xbox Series X|S, Xbox One oder PC (Windows 10/11) verwendet werden kdnnen.
Klicken Sie auf die Schaltflache auf der rechten Seite einer Voreinstellung (1), um:
= Diese in Profil 1 oder 2 lhres ESWAP X PRO CONTROLLER oder ESWAP XR PRO
CONTROLLER FORZA HORIZON 5 EDITION zu laden.
=  Diese Voreinstellung umzubenennen.
= Diese Voreinstellung zu duplizieren: erstellen Sie eine Kopie der Einstellungen in einer
neuen Voreinstellung.
=  Diese Voreinstellung zu Idschen.
= Setzen Sie die Voreinstellung auf die Standardeinstellungen zuriick.
= Exportieren Sie die Voreinstellung: Erstellen Sie eine Kopie der Einstellungen in einer
Datei, die dann entweder gemeinsam genutzt oder wieder in die Software importiert
werden kann.

THRUSTMASTER® ©
PROFILE

oy EINE VOREINSTELLUNG
IMPORTIEREN

+ NEUE VOREINSTELLUNG

VOREINSTELLU M.

MAPPING

Developmant Bulld
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4. Tasten-Mapping
Sie kénnen das Mapping der Gamepad-Tasten entsprechend Ihrer Spielpraferenzen modifizieren.
- Sie konnen die Funktionen aller Schaltflachen mit Ausnahme von: Xbox/Nexus, Teilen,

Ansicht, Menii, RT, LT sowie der Schaltflachen Profil, Mapping, Lautstérke und Mikrofon
andern

- Nur die Tasten M1, M2, M3 und M4 sowie die Tasten M5 und M6 M4 — falls ein Kampfmodul
installiert ist — kdnnen mit einer duplizierten Taste belegt werden.

- Nur Einzeltasten kénnen einer anderen Taste zugeordnet werden: Combos (z.B.
Kombinationen von zwei oder mehr Tasten) sind nicht méglich.

Theustmagpertt - o %

THRUSTMASTER' eswapX

PRO CONTROLLER

M2 >
LSB > LS8 RSB > RSB
M4 > Y

SPEICHERN

MINISTICKS TRIGGER VIERATION 0

Das Dropdown-Menu links oben (1) erméglicht das Wechseln zwischen Profilen und
Voreinstellungen auf der MAPPING-Seite.

- Sie konnen die Zuordnung der Gamepad-Tasten durch Tauschen ihrer Funktionen (2)
modifizieren.
Tasten RUCKGANGIG, NEU und SPEICHERN (3):

RUCKGANGIG zu den vorherigen Einstellungen seit dem letzten Speichern zurtickkehren.

NEU: alle Einstellungen und Inhalte auf ihren Standardwert zuriicksetzen.

SPEICHERN: aktuelle Einstellungen in ausgew&hltem Profil oder aktueller Voreinstellung sichern.
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Neuzuordnen von Tasten:
- Klicken Sie auf die Taste, deren Funktion Sie verandern wollen.
- Wahlen Sie aus der Liste die neue Funktion aus, die Sie dieser Taste zuordnen wollen (1).

Thrustmapperk - o x ‘

Bitte beachten Sie: Wenn Ihr ESWAP X PRO CONTROLLER (mit Firmware-Version v63 oder
héher) oder Ihr ESWAP XR PRO CONTROLLER FORZA HORIZON 5 EDITION Gamepad mit
einem Rennlenkradmodul und zwei Ministick-Modulen ausgestattet ist und kein D-Pad vorhanden
ist, werden die Richtungstasten automatisch auf M1, M2, M3 und M4 umgestellt.

EN Autematic directional buttons mapping
FR Mapping automatigue des boutons de
direction
DOWN up
; : DE Automatisches Mapping des

richtingsknoppen

IT Mappatura automatica dei pulsanti
direzianali

ES Mapeado automético de batones de
direccién

PT Mapeamento autematico dos botdes de

" | \ / N NL Automatische mapping van
= ) / \ (a

[ ] Steverkreuz-Moduls

5 diregdes
RIGHT LEFT Py ABTOMATHUECKOE HAZHAYSHIME KHONOK
HANDABNEHIA

In diesem Fall ist es nicht mdglich, die Belegung der Tasten M1, M2, M3 und M4 zu &ndern.
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5. Konfigurieren der Ministicks und des Rennlenkradmoduls
Stellen Sie den Empfindlichkeitsverlauf und die Deadzones beider Ministicks so ein, dass Sie
optimale Kontrolle tiber Ihre Bewegungen erhalten.
Wenn |hr ESWAP X PRO CONTROLLER oder ESWAP XR PRO CONTROLLER FORZA
HORIZON 5 EDITION Gamepad mit einem Rennlenkradmodul ausgestattet ist, wird dieses Modul
automatisch als linker Ministick erkannt.

ThrustmapperX. = o x
THRUSTMASTER' ESWADXR  rovien

LINKER MINISTICK - RENNLENKRAD

EMPFINDLICHKEIT

SPEICHERN

N MAPPING TRIGGER VIBRATION o

- Das Dropdown-Menii links oben (1) ermdglicht das Wechseln zwischen Profilen und
Voreinstellungen auf der MINISTICK-Seite.

- Empfindlichkeitsverlauf und Deadzones fiir den linken und rechten Ministick unabhangig
voneinander einstellen (2).
Tasten RUCKGANGIG, NEU, DUPLIZIEREN und SPEICHERN (3):

RUCKGANGIG zu den vorherigen Einstellungen seit dem letzten Speichern zurtickkehren.

NEU: alle Einstellungen und Inhalte auf ihren Standardwert zuriicksetzen.

DUPLIZIEREN: die Einstellungen des ausgewahlten Ministicks flir den zweiten Ministick

duplizieren.

SPEICHERN: aktuelle Einstellungen in ausgewahltem Profil oder aktueller Voreinstellung sichern.
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Der Empfindlichkeitsverlauf ist in 3 verschiedene Zonen eingeteilt: kleine, mittlere und grofle
Bewegungen (S, M, L). Durch das VergréRern von einer (oder mehreren) Zone(n) (S, M, L), wird
eine héhere Empfindlichkeit — und dadurch héhere Prazision — fiir die betreffende(n) Zone(n)
gewahrleistet.
Wenn Sie beispielsweise die Zone S vergroRern, werden die Bewegungen in der Mitte des
Ministicks noch praziser.
Um den Empfindlichkeitsbereich der Ministicks zu modifizieren, konnen Sie:
die Punkte direkt auf den Graphen bewegen (1).
Die Werte der 3 unterschiedlichen Zonen (kleine, mittlere und groRle Bewegungen) (2)
modifizieren.

a

THRUSTMASTER® ESWAPX rmoteen
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MINISTICK LINKS

EMP

DUPLIZIEREN SPEICHERN

[} MAPPING TRIGGER VIBRATION e ]
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Sie kénnen auch die mittleren und duBeren Deadzones der Ministicks individuell einstellen (1).
Eine Deadzone bezieht sich auf die fiir den Ministick definierten Zonen, die zu Beginn (Mitte) oder
am Ende (Auen) seines Bewegungsbereichs nicht auf Bewegungsanderungen reagieren.

Sie kdnnen auch eine Deadzone am Ende (Aufen) in Form eines Quadrats definieren, indem Sie

die Option ,ECKIG* wahlen.

THRUSTMASTER® EBWEDX i
e

MINISTICK LINKS

EMPFINDLK

DUPLIZIEREN SPEICHERN

ﬁ MAPPING TRIGGER VIBRATION
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Um in den Test-Modus zu gelangen und lhre Einstellungen auszuprobieren, driicken Sie die Y-
Taste auf Ihrem Gamepad und bewegen Sie Ihren Ministick. Um den Test-Modus zu verlassen,

THRUSTMASTER’ L) RO

MINISTICK LINKS

EMPFINDLICHKEITSVERLALF DEADZONES

DUPLIZIEREN SPEICHERN

TRIGGER VIBRATION O
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6. Einstellen der Trigger
Stellen Sie die Deadzones am linken und rechten Trigger so ein, dass Sie Ihren Komfort und die
Reaktionsfahigkeit im Spiel weiter optimieren.
Eine Deadzone bezieht sich auf die fiir den Trigger definierten Zonen, die nicht auf
Bewegungsanderungen reagieren, weder am Anfang (Mitte) noch am Ende (AuBen) seines
Bewegungsbereichs.

- o

eswapX

PRC CONTROLLER

LINKER TRIGGER

DUPLIZIEREN SPEICHERN

* MAPPING MINISTICKS VIBRATION o)

- Das Dropdown-Menii links oben (1) erméglicht das Wechseln zwischen Profilen und
Voreinstellungen auf der TRIGGER-Seite.

- Deadzones fiir den linken und rechten Trigger unabhangig voneinander einstellen (2).
Tasten RUCKGANGIG, NEU, DUPLIZIEREN und SPEICHERN (3):

RUCKGANGIG zu den vorherigen Einstellungen seit dem letzten Speichern zurtickkehren.

NEU: alle Einstellungen und Inhalte auf ihren Standardwert zuriicksetzen.

DUPLIZIEREN: die Einstellungen des ausgewahlten Triggers fir den zweiten Trigger duplizieren.

SPEICHERN: aktuelle Einstellungen in ausgew&hltem Profil oder aktueller Voreinstellung sichern.
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Um die aktive Zone fiir die Trigger zu kalibrieren:
- Ziehen Sie den horizontalen Regler, der den Anfang und das Ende der Deadzone am

gewiinschten Trigger anzeigt (1).
Driicken Sie den Trigger, um Ihre Einstellungen direkt zu testen: Das griine Anzeigegerat gibt

Ihre Position auf der Kurve des Triggers wieder (2).

- 8

THRUSTMASTER' R

DUPLIZIEREN SPEICHERN

# MAPPING MINISTICKS VIBRATION E o3
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7. Einstellen der Vibration
Stellen Sie die maximale Intensitat ein:
- fiir die Vibrationen des rechten und linken Griffs Ihres Gamepads;
- fiir die Vibrationen des rechten und linken Triggers lhres Gamepads.

eswapX

PRO CONTROLLER

DUPLIZIEREN SPEICHERN

ﬂ MAPPING MINISTICKS TRIGGER

- Das Dropdown-Menii links oben (1) erméglicht das Wechseln zwischen Profilen und
Voreinstellungen auf der VIBRATIONS-Seite.

- Stellen Sie die Vibrationen fiir den rechten und linken Griff lhres Gamepads sowie die
Vibrationen fiir den rechten und linken Trigger Ihres Gamepads unabhdngig voneinander ein (2).
Tasten RUCKGANGIG, NEU, DUPLIZIEREN und SPEICHERN (3):

RUCKGANGIG zu den vorherigen Einstellungen seit dem letzten Speichern zurtickkehren.

NEU: alle Einstellungen und Inhalte auf ihren Standardwert zurticksetzen.

DUPLIZIEREN: die Einstellungen fir die Vibration auf einer Seite (links oder rechts) auf die
andere Seite duplizieren.

SPEICHERN: aktuelle Einstellungen in ausgewahltem Profil oder aktueller Voreinstellung sichern.
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So stellen Sie die maximale Intensitét der Vibrationen fiir die Griffe ein:

- Bewegen Sie die Schieberegler, um die maximale Intensitéat der Vibrationen sowohl fiir den
rechten als auch fur den linken Griff einzustellen (1).

- Halten Sie die X-Taste auf lhrem Gamepad gedriickt und driicken Sie den entsprechenden
rechten oder linken Trigger, um die gewéhlte Vibrationsintensitat auf lhrem Gamepad zu
spuren.

So stellen Sie die maximale Intensitat der Vibrationen fiir die Trigger ein:

- Bewegen Sie die Schieberegler, um die maximale Intensitat der Vibrationen sowohl des
rechten als auch des linken Triggers einzustellen (2).

- Halten Sie die Y-Taste auf lnhrem Gamepad gedriickt und driicken Sie den entsprechenden

rechten oder linken Trigger, um die gewahlte Vibrationsintensitat auf Ihrem Trigger zu

fiihlen.

eswapX

PRO CONTROLLER

DUPLIZIEREN SPEICHERN

ﬁ MAPPING MINISTICKS TRIGGER
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8. Einstellen der Hintergrundbeleuchtung
Wenn Sie ein Add-on-Paket oder ein LED Blue Crystal, LED Orange Crystal oder LED White
Crystal Ministick-Modul besitzen und in der Liste ausgewahlt haben, kénnen Sie die Intensitat der
Hintergrundbeleuchtung fiir das betreffende Paket oder Modul einstellen.

THRUSTMASTER' eswapX e

-

BACKLIGHTING INTENSITY

o 25 sa 78 164
PLEASE DISCONNECT AND RECONNECT THE CONTROLLER TO APLY THE SETTINGS

SAVE

ﬁ MAPPING MINELSTICKS TRIGGERS VIBRATIONS

- Mit dem horizontalen Schieberegler (1) konnen Sie die gewilnschte Intensitat der
Hintergrundbeleuchtung zwischen 0 % und 100 % einstellen.
Die Tasten RUCKGANGIG, NEU und SPEICHERN (2):

RUCKGANGIG: zu den vorherigen Einstellungen seit dem letzten Speichern zuriickkehren.

NEU: alle Einstellungen und Inhalte auf ihren Standardwert zuriicksetzen.

SPEICHERN: aktuelle Einstellungen in ausgewahltem Profil oder aktueller Voreinstellung sichern.

Sobald die Einstellungen gespeichert sind und falls Ihre Firmware-Version alter als v63 ist,
trennen Sie lhren ESWAP X PRO CONTROLLER und schlieRen Sie ihn wieder an, um die
gewiinschte Intensitatsstufe der Hintergrundbeleuchtung fiir alle LED Crystal Pack-Module
anzuwenden.
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9.  Uberpriifung und Aktualisierung der verschiedenen Elemente

Klicken Sie auf das E -Symbol, um Informationen Uber die aktuelle Firmware-Version und die
aktuelle Treiberversion fiir hr Gamepad sowie die aktuelle Version der Software zu erhalten und
um auf das Online-Benutzerhandbuch zuzugreifen.

THRUSTMASTER® ESWEPX wrmoucen

FIRMWARE-VERSION: 34 THRUSTMAPPER-VERSION: 1
TREIBERVERSION:

ﬁ MAPPING MINISTICKS TRIGGER VIBRATION

Folgen Sie den Anweisungen, um mit dem Update fortzufahren, sofern notwendig.
Bitte beachten Sie: Wir empfehlen Ihnen dringend, |hr Gamepad mit der neuesten Firmware-
Version zu aktualisieren, um das Beste aus der Benutzung der ThrustmapperX-Software
herauszuholen.
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COPYRIGHT

© 2023 Guillemot Corporation S.A. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist eine
eingetragene Marke von Guillemot Corporation S.A. Microsoft, Xbox, Xbox “Sphere”
Design, Xbox Series X|S, Xbox One und Windows 10/11 sind Marken der Microsoft
Corporation. Alle anderen Marken und Markennamen sind im Besitz Ihrer jeweiligen
Eigentlimer. lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte, Designs und Spezifikationen
kénnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden und kénnen von Land zu Land
unterschiedlich sein. Hergestellt in China.

Auszlge aus diesem Handbuch dirfen ohne die schriftliche Erklarung von Guillemot
Corporation S.A. weder reproduziert, zusammengefasst, (bermittelt, transkribiert, in
einem Datenabfragesystem aufbewahrt oder in einer anderen Sprache oder
Programmiersprache in jedweder Form und auf irgendeine Weise Ubersetzt werden,
sei es elektronisch, mechanisch, magnetisch, manuell, durch Fotokopie, Bild- und
Tonaufnahmen oder auf andere Weise.

Endbenutzer-Lizenzvereinbarung, anwendbar auf die THRUSTMAPPERX-
Software

Bitte lesen Sie die Lizenzvereinbarung, die im Laufe des Installationsvorganges der
THRUSTMAPPERX-Software angezeigt, sorgfaltig.

( THRUSTMIASTER® )
TECHNISCHER SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

ThrustmapperX Benutzerhandbuch — 21/21



=—|NDICE

Al hacer clic en un titulo del indice se accedera a la seccion correspondiente

1. Instalacion del software ThrustmapperX ...........ccccoveveeevviienene, 2
2. Ejecucion del software ThrustmapperX........ccocovvvvvvriririennnn, 2
3. PAagina de iniCI0.......ccuvvreiieeeeiiireeeess s 3
3.1, Gestion de packs add-oN.............ccooevesssssrrrrnnens 5
3.2. GestiOn de PErTIlES.........ccooeeeeereeeeeeeeeieieeeeereean, 6
3.3, GeStiON de PreSEets .........ccoueeeeeereeiieeeeeieieeeeerevein, 8
4. Mapeado de [0S DOtONES ........coovevrererereieieeee s 9
5. Configuracion de los mini-sticks y médulo de volante
0B CAITEIAS ......oveeieceiete bbb 11
6. Configuracion de l0s gatillos ..........ccccovvvvrvriiivvisiciccee, 15
Configuracion de las vibraciones..............cccocevvevereeereererennn. 17
8.  Configuracion de la retroiluminacion ............cccocoevvnncceinnnn, 19
9. \Verificacion y actualizacion de los distintos elementos .......... 20



INTRODUCCION

Aprovecha la pericia de Thrustmaster en cuanto a software de programacion
para ampliar la experiencia de ESWAP X PRO CONTROLLER y ESWAP XR
PRO CONTROLLER FORZA HORIZON 5 EDITION vy superar los limites de la
programabilidad.

1. Instalacion del software ThrustmapperX
Xbox Series X|S, Xbox One: En la Microsoft Store, busca “ThrustmapperX” y después descarga
e instala el software ThrustmapperX.
PC (Windows 10/11): Busca “ThrustmapperX” en la Microsoft Store, o Vvisita
https://www.microsoft.com/store/apps/9P3SRIK3VBNR, para descargar e instalar el software
ThrustmapperX.
Nota: Te recomendamos encarecidamente que actualices el gamepad con la Ultima version del
firmware para sacar el maximo partido de la experiencia del software ThrustmapperX. Para ello,
consulta la seccion 9 de este manual del usuario (Verificacion y actualizacion de los distintos
elementos).

2. Ejecucioén del software ThrustmapperX

Para ejecutar el software ThrustmapperX en PC (Windows 10/11): en el mend Inicio de
Windows, selecciona ThrustmapperX.

T

V¥  ThrustmapperX

Para ejecutar el software ThrustmapperX en Xbox Series X|S o Xbox One: en la pantalla de
Inicio, selecciona Mis juegos y aplicaciones, después Aplicaciones y ThrustmapperX.
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https://www.microsoft.com/store/apps/9P3SR9K3V8NR

3. Pagina de inicio

Thaustmapperk - o x ‘

THRUSTMASTER" ESWAPX  rmotsen

PERFILES

ds  IMPORTAR UN PRESET

+ CREAR PRESET

PRESETS

MAPEADO MINI-STICKS GATILLOS VIBRACIONES 0

THRUSTMASTER' eSwagR)gyg e

PERFILES

s IMPORTAR UN PRESET

+ CREAR PRESET

PRESETS

MAPEADO MINI-STICKS GATILLOS VIBRACIONES

- Selecciona un pack add-on, si tienes uno (1) — s6lo para ESWAP X PRO CONTROLLER.
- Selecciona uno de los dos perfiles del gamepad para modificarlo (2).
- Crea o importa presets agrupando juntos todos tus ajustes personalizados. Después esos
presets se pueden guardar en uno de los dos perfiles del ESWAP X PRO CONTROLLER (3).
- Visualiza rapidamente el mapeado de los botones para el perfil o preset seleccionado (4).
- Accede a ajustes avanzados para el perfil o preset seleccionado (5):
MAPEADO: remapear los botones segun tu estilo de juego.
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MINI-STICKS: ajustar la curva de respuesta y las zonas muertas de los mini-sticks izquierdo
y derecho.

GATILLOS: ajustar con precision las zonas muertas de los gatillos izquierdo y derecho.
VIBRACIONES: definir la intensidad méxima de las vibraciones para los agarres y los
gatillos de tu ESWAP X PRO CONTROLLER.

- Verifica la version actual del firmware del gamepad, la versién actual de los controladores del
gamepad Y la version actual del software ThrustmapperX, y actualiza esos elementos si es
necesario (6).

- Vuelve a la pagina de inicio desde otros menus (7).
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3.1, Gestion de packs add-on
Hay una gran variedad de packs add-on disponibles actualmente para el ESWAP X PRO
CONTROLLER.
Esta seccion no esta disponible para ESWAP XR PRO CONTROLLER FORZA HORIZON 5
EDITION.
Puedes seleccionar en la lista el pack que tengas para acceder a los efectos visuales
correspondientes, ademas de otras caracteristicas adicionales (si corresponden).

Theustmappert - o x

THRUSTMASTER® ©

2 ES
PERFILES

PEREIL 1 =
s IMPORTAR UN PRESET

+ CREAR PRESET

PRESETS

CONFIRMAR

MAPEADO
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3.2.  Gestion de perfiles
Los gamepads ESWAP X PRO CONTROLLER y ESWAP XR PRO CONTROLLER FORZA
HORIZON 5 EDITION incluyen dos perfiles cargados de forma predeterminada (1). Cada perfil
corresponde a un espacio de almacenamiento en el que puedes guardar los cambios realizados
con ThrustmapperX y usarlos en juegos en tu Xbox Series X|S, Xbox One o tu PC
(Windows 10/11).

Theustmappert

THRUSTMASTER" ESWADX  rmocien

PERFILES

s IMPORTAR UN PRESET

+ CREAR PRESET

PRESETS

MAPEADO MINI-STICKS GATILLOS VIBRACIONES a'

De forma predeterminada, los perfiles incluyen el siguiente mapeado de los botones:

Perfil 1: Perfil 2:
A, B, X e Y estan duplicados en los botones LB, LT, RBy RT estan duplicados en los botones
traseros 1 a 4. traseros 1 a 4.
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Haz clic en el lado derecho de un perfil (1) para:

= Duplicar el perfil, lo que exportara todos esos ajustes a un nuevo preset.

= Restablecer los ajustes predeterminados del perfil.

= Exportar el perfil, lo que te permite exportar todos esos ajustes a un archivo, que después se
puede compartir o volver a importar en el software.

ThrustmapperX

THRUSTMASTER® ©

PERFILES

s IMPORTAR UN PRESET

+ CREAR PRESET

PRESETS

MAPEADO
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3.3.  Gestion de presets

Los presets funcionan de la misma manera que los perfiles, pero se almacenan en el software
ThrustmapperX y no directamente en el gamepad.

De esta manera, puedes crear todos los presets que quieras, y guardarlos en uno de los perfiles
del gamepad (1 0 2) de modo que se puedan usar en juegos en Xbox Series X|S, Xbox One y PC
(Windows 10/11).

Haz clic en el lado derecho de un preset (1) para:

Cargarlo en el perfil 1 o el perfil 2 del gamepad ESWAP X PRO CONTROLLER o
ESWAP XR PRO CONTROLLER FORZA HORIZON 5 EDITION.

Cambiar el nombre al preset.

Duplicar el preset: crear una copia de los ajustes en un nuevo preset.

Eliminar el preset.

Restablecer los ajustes predeterminados del preset.

Exportar el preset: crear una copia de los ajustes en un archivo, que después se puede
compartir o volver a importar en el software.

THRUSTMASTER® ©

PERFILES

IMPORTAR UN PRESET

+ CREAR PRESET

PRESETS

MAPEADO
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4. Mapeado de los botones

Puedes modificar el mapeado de los botones del gamepad segun tus preferencias de juego.

- Puedes modificar las funciones de todos los botones excepto: Xbox/Nexus, Compartir, Ver,
Ment, RT, LT, asi como los botones Perfil, Mapeado, Volumen y Micréfono.

- Solo los botones M1, M2, M3 y M4 — junto con los botones M5 y M6 cuando se instala un
maédulo de lucha — se pueden mapear con un botén duplicado.

- Sélo puedes mapear un boton individual en otro boton: no se pueden realizar combos (es
decir, combinaciones de dos o0 mas botones).

S— o x|

THRUSTMASTER' eswapX

PRO CONTROLLER

M2 >
LSB > LSB RSB > RSB
M4 > Y

GUARDAR

MINI-STICKS GATILLOS VIBRACIONES 'a

- El' menu desplegable de la esquina superior izquierda (1) te permite cambiar entre perfiles y
presets en la pagina de MAPEADO.

- Puedes modificar el mapeado de los botones del gamepad intercambiando sus funciones (2).

- Botones DESHACER, REINICIAR y GUARDAR (3):

DESHACER: volver a los ajustes anteriores desde la Ultima vez que se guardaron.

REINICIAR: reiniciar todos los ajustes y el contenido a sus valores predeterminados.

GUARDAR: guardar los ajustes actuales en el perfil o el preset seleccionado.
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Para remapear los botones:
- Haz clic en el boton cuya funcién te gustaria cambiar.
- Enlalista, selecciona la nueva funcidn que se asignara a este botén (1).

Thiustmapper - o x

Nota: En ausencia del D-pad, cuando tu gamepad ESWAP X PRO CONTROLLER (con versién
de firmware v63 o superior) 0 ESWAP XR PRO CONTROLLER FORZA HORIZON 5 EDITION
esta equipado con un médulo de volante de carreras y dos médulos de mini-stick, los médulos de
direccién se remapean automaticamente a M1, M2, M3y M4,

®

EN Automatic directional buttons mapping
FR Mapping automatique des boutons de
direction

DE Automatisches Mapping des

[ ] Steverkreuz-Maduls

NL Automatische mapping van
rlchtingsknoppen
IT Mappatura automatica dei pulsanti

DOWN

direzionali
ES Mapeada automitico de botones de
direccidn
[ PT Mapeamento automatico dos botdes de
diregfies
RIGHT LEFT Py ABTOMETHHECKDE HAZHAYEHWE KHOMNOK
HanpagnexH a

En ese caso, no se puede modificar el mapeado de los modulos M1, M2, M3 y M4.
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5. Configuracion de los mini-sticks y médulo de volante de carreras
Ajusta la curva de sensibilidad y las zonas muertas de los mini-sticks izquierdo y derecho, para
un control dptimo de los movimientos.

Si tu gamepad ESWAP X PRO CONTROLLER o ESWAP XR PRO CONTROLLER FORZA
HORIZON 5 EDITION esta equipado con un médulo de volante de carreras, este médulo se
detectara automaticamente como el mini-stick izquierdo.

THRUSTMASTER® ESWapXE e
]

MINKSTICK IZGUIERDO - VOLANTE DE

GUARDAR

] MAPEADO GATILLOS VIBRACIONES &

El mend desplegable de la esquina superior izquierda (1) te permite cambiar entre perfiles y

presets en la pagina de MINI-STICKS.

- Ajusta la curva de sensibilidad y las zonas muertas de los mini-sticks izquierdo y derecho
independientemente uno del otro (2).

- Botones DESHACER, REINICIAR, DUPLICAR y GUARDAR (3):

DESHACER: volver a los ajustes anteriores desde la Ultima vez que se guardaron.

REINICIAR: reiniciar todos los ajustes y el contenido a sus valores predeterminados.

DUPLICAR: duplicar los ajustes para el mini-stick seleccionado en el segundo mini-stick.

GUARDAR: guardar los ajustes actuales en el perfil 0 el preset seleccionado.
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La curva de sensibilidad se divide en 3 zonas distintas: movimientos pequefios, medianos y grandes
(S, M, L). Al aumentar el tamafio de una (0 mas) de las zonas (S, M, L) se proporcionard més
sensibilidad — y por consiguiente mas precision — a la zona (0 zonas) en cuestion.

Por ejemplo, si aumentas la zona S, tus movimientos cerca del centro del mini-stick seran mas
precisos.

Para modificar la curva de sensibilidad de los mini-sticks, puedes:

- Mover los puntos directamente en el grafico (1).

Modificar los valores en las 3 zonas diferentes (movimientos pequefio, mediano y grande) (2).

THRUSTMASTER' eswapX e

‘ =

MINI-STICK IZBUIERDO

DUPLICAR

GATILLOS VIBRACIONES a

12/21 — Manual del usuario de ThrustmapperX



También puedes personalizar el centro y las zonas muertas exteriores de los mini-sticks (1).
Una zona muerta corresponde a las zonas definidas para el mini-stick que no responden a los
movimientos, al principio (centro) o al final (exterior) de su recorrido.

También puedes definir una zona muerta final (exterior) con forma cuadrada seleccionando la

n “CUADRADO".

THRUSTMASTER’ es Wﬂg{,{ o
I

MINI-STICK IZQUIERDO

DUPLICAR

GATILLOS VIBRACIONES n.
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Para entrar en el modo Test y probar tus ajustes, pulsa el boton Y del gamepad y mueve el mini-
stick. Para salir del modo Test, vuelve a pulsar el boton Y en el gamepad.

THRUSTMASTER' ESWERX i

MINI-STICK IZGUIERDO

DUPLICAR

GATILLOS VIBRACIONES o
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6. Configuracion de los gatillos
Ajusta las zonas muertas de los gatillos izquierdo y derecho para optimizar la comodidad y la
capacidad de respuesta en los juegos.

Una zona muerta corresponde a las zonas definidas para el gatillo que no responden a los
movimientos, al principio (centro) o al final (exterior) de su recorrido.

o

THE] !'S'!',L‘,"",f TER® ESWE’EQ)S CONTROLLER

GATILLO 1ZQUIERDO

DUPLICAR GUARDAR

ﬁ MAPEADO MINI-STICKS VIBRACIONES a

- El menu desplegable de la esquina superior izquierda (1) te permite cambiar entre perfiles y
presets en la pagina de GATILLOS.

- Ajusta las zonas muertas de los gatillos izquierdo y derecho independientemente uno del ofro (2).

- Botones DESHACER, REINICIAR, DUPLICAR y GUARDAR (3):

DESHACER: volver a los ajustes anteriores desde la Ultima vez que se guardaron.

REINICIAR: reiniciar todos los ajustes y el contenido a sus valores predeterminados.

DUPLICAR: duplicar los ajustes del gatillo seleccionado en el segundo gatillo.

GUARDAR: guardar los ajustes actuales en el perfil 0 el preset seleccionado.
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Para definir la zona activa para los gatillos:
Mueve los deslizadores que representan el comienzo y el final de la zona muerta en el gatillo

seleccionado (1).
Pulsa el gatillo para probar directamente tus ajustes: el indicador verde marca tu posicion en

la curva del gatillo (2).

THRUSTMASTER® ESWAPX  rmouen

***** -

GATILLO IZQUIERDO

DUPLICAR GUARDAR

MINI-STICKS VIBRACIONES o ]

A MAPEADO
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7. Configuracion de las vibraciones
Define la intensidad maxima:

- de las vibraciones de los agarres derecho e izquierdo del gamepad;

- de las vibraciones de los gatillos derecho e izquierdo del gamepad.

Thrus

o

eswapX

e ey .
THRUSTVIASTER 'PRO CONTROLLER

DUPLICAR

MINI-STICKS GATILLOS

- El menu desplegable de la esquina superior izquierda (1) te permite cambiar entre perfiles y
presets en la pagina de VIBRACIONES.

- Ajusta las vibraciones de los agarres derecho e izquierdo del gamepad, asi como las
vibraciones de los gatillos derecho e izquierdo del gamepad, de manera independiente (2).

- Botones DESHACER, REINICIAR, DUPLICAR y GUARDAR (3):

DESHACER: volver a los ajustes anteriores desde la Ultima vez que se guardaron.

REINICIAR: reiniciar todos los ajustes y el contenido a sus valores predeterminados.

DUPLICAR: duplicar los ajustes de las vibraciones de un lado (izquierdo o derecho) en el otro

lado.

GUARDAR: guardar los ajustes actuales en el perfil 0 el preset seleccionado.
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Para definir la intensidad maxima de las vibraciones para los agarres:
- Mueve los deslizadores para definir la intensidad méxima de las vibraciones de los agarres
derecho e izquierdo (1).
- Mantén pulsado el boton X del gamepad y pulsa el gatillo derecho o izquierdo
correspondiente para sentir la intensidad de vibracion seleccionada en el gamepad.
Para definir la intensidad maxima de las vibraciones para los gatillos:
- Mueve los deslizadores para definir la intensidad méaxima de las vibraciones de los gatillos
derecho e izquierdo (2).
- Mantén pulsado el boton Y del gamepad y pulsa el gatillo derecho o izquierdo
correspondiente para sentir la intensidad de vibracion seleccionada en el gatillo.

- o

eswapX

‘PRO CONTROLLER

DUPLICAR

MINI-STICKS GATILLOS
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8. Configuracion de la retroiluminacion
Si tienes un pack add-on o un modulo de mini-stick LED Blue Crystal, LED Orange Crystal o LED
White Crystal y lo has seleccionado en la lista, puedes definir el nivel de intensidad de la
retroiluminacién del pack o del modulo en cuestion.

THRUSTMASTER' eswapX . o

INTENSIDAD DE RETROILUMINACIONG

25% 75" 100
DESCONECTAR Y RECONECTAR EL MANDO PARA APLICAR LOS AJUSTES

DESHACER REINICIAR GUARDAR

MAPEADO MINISTICKS GATILLOS VIBRACIONES

- La barra deslizante horizontal (1) te permite seleccionar el nivel de intensidad de
retroiluminacién que desees usar, entre 0% Y 100%.

- Botones DESHACER, REINICIAR y GUARDAR (2):

DESHACER: volver a los ajustes anteriores desde la ultima vez que se guardaron.

REINICIAR: reiniciar todos los ajustes y el contenido a sus valores predeterminados.

GUARDAR: guardar los ajustes actuales en el perfil o el preset seleccionado.

Una vez que se han guardado los ajustes, si la version de tu firmware es més antigua que la v63,

desconecta y luego reconecta el ESWAP X PRO CONTROLLER para aplicar el nivel de
intensidad de retroiluminacion que desees usar para todos los modulos LED Crystal Pack.
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9. \Verificacion y actualizacion de los distintos elementos

Haz clic en el icono E para obtener informacién relacionada con la version actual del firmware
del gamepad, la version actual de los controladores del gamepad y la version actual del software,
ademas de para acceder al manual del usuario online.

Thn

THRUSTMASTER® ESWEPX  rmoten

VERSION DE FIRMWARE: 34 VERSION DE THRUSTMAPPER: 1
VERSION DEL CONTROLADOR:

MINI-STICKS GATILLOS VIBRACIONES

Sigue las instrucciones para proceder con las actualizaciones, si es necesario.
Nota: Te recomendamos encarecidamente que actualices el gamepad con la Ultima version del
firmware, para sacar el maximo partido de la experiencia del software ThrustmapperX.
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COPYRIGHT

© 2023 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es
una marca comercial registrada de Guillemot Corporation S.A. Microsoft, Xbox, Xbox
“Sphere” Design, Xbox Series X|S, Xbox One y Windows 10/11 son marcas
comerciales del grupo de compafiias de Microsoft. Todas las demés marcas
comerciales son propiedad de sus respectivos duefios. llustraciones no vinculantes.
Los contenidos, los disefios y las especificaciones estan sujetos a cambios sin previo
aviso y pueden variar de un pais a otro. Fabricado en China.

Ninguna parte de este manual se puede reproducir, resumir, transmitir, transcribir,
almacenar en un sistema de recuperacion, ni traducir a cualquier idioma o lenguaje de
ordenador, en cualquier forma ni por cualquier medio, electrénico, mecanico,
magnético, manual, mediante fotocopias, grabaciones u otros, sin el permiso previo
por escrito de Guillemot Corporation S.A.

Acuerdo de Licencia de Usuario Final aplicable al software THRUSTMAPPERX
Lee detenidamente el Acuerdo de Licencia mostrado durante la instalacion del
software THRUSTMAPPERX.

( THRUSTMASTER® )
SOPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com

ol <[y
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BBEAEHME

Bocnonbayiitech 06LMPHBIM ONbITOM KOMNaHuu Thrustmaster, HakonneHHbIM B
obnactu paspaboTku nporpamMmmHoro obecneyeHusi, 4Tobbl 3agencTBOBaTL BCE
Bo3MoxHocTU koHTponnepa ESWAP X PRO CONTROLLER n ESWAP XR
PRO CONTROLLER FORZA HORIZON 5 EDITION u pacwmputb rpaHuLpl
npOrpamMmm1pyeMocTy.

1. YcraHoBka nporpammHoro o6ecneyeHusi ThrustmapperX
Xbox Series X|S, Xbox One: B marasuHe Microsoft Store BbinonHute nouck «ThrustmapperX»,
nocne Yero ckavaiite M ycTaHoBUTE NporpamMmHoe obecnevenue ThrustmapperX.

MK (Windows 10/11): Beinonnute nouck «ThrustmapperX» B marasune Microsoft Store wnm
nepedgute no ccoinke https://lwww.microsoft.com/store/apps/9P3SRIK3VENR, utobbl
cKayaTb U YCTaHOBMTL nporpamMmmHoe obecneyeHne ThrustmapperX.

O6patuTe BHUMaHMe: [Ing MakcuMarbHOrO UCMONb30BaHUS YHKLMOHANbHOCTY NPOrPaMMHOrO
obecneyenns ThrustmapperX HacTOATENbHO PEKOMEHAYETCS YCTaHOBUTL MOCHEAHION BEPCUio
npowwusku reimnaga. Ons atoro obpatutech k pasgeny 9 aToro pykoBOACTBA NOMb30BaTens
(NMpoBepka 1 06HOBNEHWE PA3NUYHBIX 3NIEMEHTOB).

2. 3anyck N0 ThrustmapperX

3anyck nporpammHoro obecneveHus ThrustmapperX Ha K (Windows 10/11): B meHio Windows
Myck Bbi6epute ThrustmapperX.

1

¥  ThrustmapperX

3anyck nporpammHoro obecneyenns ThrustmapperX Ha box Series X|S unn Xbox One: Ha
TMaBHOM 3KpaHe cHavana Bbibepute Mowm Urpbl u npunoxeHus, 3atem MpunoxeHus 1 noTom
ThrustmapperX.
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https://www.microsoft.com/store/apps/9P3SR9K3V8NR

3. [naBHas cTpaHuua

Theustmappert

THRUSTMASTER' eswapX .

nPOdUNA

nPo®UNG 1

s MMMNOPT NPEQYCTAHOBKA

CO3[IATE
NPEJHACTPOAKY

NPEOHACTPOMKM

ONPEQENEHWE —
SYHKLWA MUHAHIKONCTUKA TPUITEPbI BUEPALIMK

eswapXr

THRUSTMASTER" PO CONTROLLER

nPosUnu

MMMOPT NPEAYCTAHOBKKU

CO30ATE
NPEAHACTPOMKY

NPEAHACTPOMKK

ONPEAENEHKWE
DYHKLIUA

Bbibepute gononHuTenbHbIi NakeT, ecnv oH Yy Bac ecTb (1) — Tonbko ans ESWAP X PRO

CONTROLLER.

- Bobibepute oguH 13 aByx npodpunelt reiimMnaga Ans ero M3MeHeHms (2).

- Cospasaiite wnum UMNOPTUPYITE NpeLyCTaHOBKM ANS rPYNMUPOBAHWS BCEX BbIMOMHEHHbIX
HacTpoeK. 3TN NPeAyCTaHOBKM MOXHO COXPaHUTb B OAHOM U3 [BYX Npoduner KoHTponnepa
ESWAP X PRO CONTROLLER (3).

- lNpocmatpuBaiiTe Ha3HaYeHMs KHOMOK 4115 BbIBPaHHOro Npoduns Unn NpeaycTaHoBky (4).

MUH-DKOVCTUKA TPUITEPBI BUBPALIMK
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MonyuuTe [oCTYN K paclUMpeHHbIM HAcTpoiikaMm [Ans  BblOpaHHOro npoduns  unm
npeaycTaHoBku (5):

HA3HAYEHME: nameHeHne yHKUMIA KHOMOK B COOTBETCTBUM C MPELNOYUTAEMbIM CTUEM
Wrpbl.

MUHW-IXONUCTUKU: HacTpoiika KpUBOiA YyBCTBUTENBHOCTI 1 MEPTBLIX 30H /NS NEBOTO U
NpaBoro MUHW-KONCTUKOB.

TPUITEPbI: TouHas HacTpoika MepTBbIX 30H ANs NIEBOr0 M NpaBoro TPUrrepoB.
BUBPALIUK: ycTaHoBUTE MaKCUManbHYI0 MHTEHCUBHOCTb BMOPALM NS PyYeK WU TPUITepoB
Ha reimmnage ESWAP X PRO CONTROLLER.

[MpocmaTtpuBaiiTe MHOPMaLWIO O Tekylleidl Bepcn MPOLUMBKM W AparBepa reiMnaga, a
Takke O Bepcuu nporpammHoro obecnevenus ThrustmapperX u npu HeobxoaumocTy
0bHoBNSAATE 3TN 3nemeHTbI (6).

lMepexoauTe Ha MaBHY CTPaHWLY 13 ApYruX MeHto (7).
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3.1, YnpaeneHue komnnekmamu modynel
B Hactoswmit momeHT ans remmnaga ESWAP X PRO CONTROLLER npegnaraetcs Lnpokuii
BbIGOP KOMNMEKTOB AOMOMHUTENBHbIX MOAYTEN.
3107 pasaen HepocTyneH ans reimnaga ESWAP XR PRO CONTROLLER FORZA HORIZON
5 EDITION.
[lna pocTyna K COOTBETCTBYIOWMM BM3yamnbHbIM dddekTam, a Takke K [OMONHUTEMbHbIM
(yHKLMSM (ECTIN OHW NPEAYCMOTPEHbI), BblbEpUTE CBOM KOMMNEKT B CMIUCKE.

Theustmappert o

THRUSTMASTER® ©

nPOdUNA

ity MMMNOPT NPEAYCTAHOBKWA

+ CO3ATE
NPEAHACTPONKY

NPEOHACTPOMKK

OTMEHATL  TIOATBEPAUTE

ONPEAENEHK
DYHKLMA
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3.2.  YnpasneHue npounsamu
Mo ymonuaHnto ana reivnagoB ESWAP X PRO CONTROLLER n ESWAP XR PRO
CONTROLLER FORZA HORIZON 5 EDITION sarpyxatotcs gga npocouns (1). Kaxablii npodunb
COOTBETCTBYET CBOEMY [MCKOBOMY MPOCTPAHCTBY, B KOTOPOM MOXHO COXPaHsiTb M3MEHEHWS,
BbINOSHEHHBIE C MOMOLLbLI0 MporpamMMbl ThrustmapperX, 1 UCronb3oBaTh WX B UTPax Ha KOHCOMSX
Xbox Series X|S n Xbox One unu Ha MK (Windows 10/11).

Theustmappent - o x

THRUSTMASTER' eswapx
nPoeUnn
NPOGKNL 1

ity MMMNOPT NPEQYCTAHOBKW

CO3JATE
NPEAHACTPOWNKY

NPEOHACTPOKM

ONPEAENEHUE

DYHKLUMA MUHA-PKOWCTUKIA TPWUITEPI BWBPALIMUA

Mo ymon4aHuio B I'IpO(*)VIJ'IﬂX ncnonb3yeTca crnepyoulee HasHavyeHne and KHomnok:

Mpocpunb 1: Mpocpunb 2:
KHonku A, B, X n Y nybnupytoTcst kHonkamu 1-4, KHonku LB, LT, RB 1 RT gybnupytoTtcs kHonkamu
pacnornoXeHHbIMU C3aaM. 1-4, pacnonoxeHHbIMU C3aau.
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Lenkuute cnpasa oT npocuns (1), 4Tobbi:

= Cospgatb konuio Npoduns 4115 3KCMOpTa BCEX HACTPOEK B HOBYIO NPeayCTaHOBKY.

= BocctaHoBUTb NS NpOhuns HACTPOIKM, YCTAHOBMEHHBIE MO YMOMYaHHI.

= OKCNOpTMpOBaTh NPOUIb, YTO NO3BOMSET COXPAHUTL BCE 3TWU HACTPONKK B (haiin, KOTOpbIN
3aTeM MOXHO Nnbo NpegocTasuTb A4ns oblero gocTyna, MMbo NOBTOPHO MMMOPTUPOBATL B
nporpammy.

Thrustmapper - o x ‘

THRUSTMASTER® ©

nPoO®UNN
nrPoaUNL
sy UMMOPT MPEQYCTAHOBKM
CO3[ATb

NPEAHACTPORKY

MPEAHACTPONKA

OMPEOENEHVY
DYHKUAN
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3.3.  YnpasneHue npedycmaHoskamu

[peaycTaHoBKM BbINOMHAKT Te Xe (yHKUMW, YTO M NPOUNK, HO XPaHATCA B Nporpamme
ThrustmapperX, a He HENOCPeCTBEHHO Ha renmnage.

OT0 No3BONSET CO3AaBaTh NtoB0Oe KONMMYECTBO NPeayCTaHOBOK M COXPaHATL UX B OBHOM U3 ABYX
npochunen reiimMnaga Ans UCNoNb3oBaHUs B Urpax Ha koHconsix Xbox Series X|S u Xbox One unn
Ha MK (Windows 10/11).

LLlenkHuTe cnpasa oT NpeaycTaHoBky (1), YTobbi:

3arpyautb ee B npodunb 1 wnm B npocdunb 2 reiimnaga ESWAP X PRO
CONTROLLER unn ESWAP XR PRO CONTROLLER FORZA HORIZON 5 EDITION.
MepenmeHOBaTL MPeayCTaHOBKY.

MpogybrmMpoBaTh MPELyCTaHOBKY — COXPaHWUTb KOMWIO HAacTpOeK B  HOBOIA
npeaycTaHoBKe.

YAanuTb NpesycTaHoBKy.

BoccTaHoBUTL Anst NpeayCTaHOBKW HACTPOMKY, YCTAHOBIEHHBIE MO YMOMYaHUH.
OKcnopTupoBaTh NpefyCTaHOBKY: CO3aThb KOMMIO HACTPOEK B haiine, KOTopbIi 3aTem
MOXHO nMB0 MpefocTaBUTb Ans 0BLero focTyna, nMbo MOBTOPHO WMMOPTMPOBATHL B
nporpammy.

THRUSTMASTER® ©

nrPoOLUNA

WUMMNOPT NPEOYCTAHOBKK

COG[IATE
NPEAHACTPOMKY

MPEAHACTPOMI

ONPEAENEHV
OYHKLIWIA
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4. HasHaveHue KHOMOK
OYHKUMM  KHOMOK reMMnafa MOXHO W3MEHWTb B COOTBETCTBUA C JWYHBIMU - WUrPOBbIMM
npeanoYTEHNAMM.

- Bbl moxeTe nepeHasHayaTb nrobble KHOMKM 3a uckmiodeHnem crnegytowmx: Xbox/Nexus,
Mogenutbea, Mpocmotpetb, MeHto, RT, LT, a takke kHonok Mpodunb, HasHayeHune
KHOMOK, FpoMkocTb M MUKpOdhoH.

- HasHaueHve gybnmpyroLiencs KHOMKW NpeayCMOTPEHO TONbKO Ans kHonok M1, M2, M3 n M4
— BMecTe ¢ kHonkamu M5 1 M6, ecnn yctaHoBneH mogynb 6os.

- OThenbHyl0 KHOMKY MOXHO HAa3HauMTb TONMbKO [ANS [PYroil KHOMKW: UCMoNb3oBaHWe

KOMOVHALWI (TO eCTb COMETaHWI ABYX Ui Bonee KHOMOK) HEBO3MOXKHO.

THRISTMVMIACSTER® ESWE% CONTROLLER

M2 >
RSB > RSB
Ma > Y

COXPAHUTL

MWHW-DKOWNCTH
o TPUITEPLI BUBPALIMA o

PackpbiBatoleecss MeHio B BepxHeM neBom yrmy (1) mo3sonseT nepeknioyatbCs MeXay
npocunsimn v npegycraHoskamu Ha ctpaHuue HASHAYEHWA KHOMOK.
- KHonku reimnaga MOXHO NepeHasHaunTb, 3aMEHNB UX YHKLWM (2).

- Knonkm OTKAT, CEPOC 1 COXPAHUTD (3):

OTKAT: Bo3BpaT K MNpedbldyLiMM HacTpOMKaM, YCTAHOBMEHHbIM C MOMEHTa MOCHeqHEero
COXpaHeHus.

CBPOC: cOpoc Bcex HaCTpOeK W BCEro KOHTEHTA K 3HAUEHUsIM M0 YMOMYaHWIO.

COXPAHUTb: coxpaHeHue TekyLuyx HaCcTpoek B BbIOPaHHBIA NPodunb M NpeLyCcTaHoBKY.
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[ns nepeHa3HayeHUsi KHONOK BbINONHUTE cneaylowme AeHCTBUSA:
- WenkHuTe KHOMKY, (hyHKLMIO KOTOPON HEOOXOAMMO M3MEHUTD.
- B oTkpbiBLIEMCS CNUCKe BbIOEpUTE 1151 HEe HOBYHO PyHKLMIO (1).

‘ Thustmapper o

OGpatuTe BHUMaHWe: Npy OTCYTCTBUM NEPEKIIOYATENs HanpaBneHus, eCnv Ball reiMnag
ESWAP X PRO CONTROLLER (c Bepcueit npowwsk v63 unu Boiwe) unu ESWAP XR PRO
CONTROLLER FORZA HORIZON 5 EDITION ocHaLleH Moaynem roHOMHOro pyns 1 AByMst
MOZYNSMW MUHUN-KOMCTIKA, KHOMKW HanpaBneHus aBTOMaTYeCky nepeHasHavatotes Ha M1,

M2, M3 n M4.

® A

v

EN Automatic directional buttons mapping
FR Mapping automatique des boutans de
direction
DE Automatisches Mapping des

[ ] Steverkreuz-Maduls
|

up

DOWN
3 NL Automatische mapping van
L \ / richtingsknoppen
IT Mappatura automatica dei pulsanti
direzionali
_ 5 ES Mapeado automatico de botones de
/ \ direccién
B PT Mapeamento automatico dos botoes de

diregies

RIGHT LEFT Py ABTOMaTHHECKDE HAZHAUEHHE KHOMOK
HANPABNEHAa

B Takom crnyyae HeBO3MOXHO M3MEHWTb HasHaueHue kHonok M1, M2, M3 n M4.
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5. HacTpoika MUHU-IKONCTMKOB U MOZYNSA FOHOYHOTO pyns
HacTpoiika KpyBOW YyBCTBUTENLHOCTI U MEPTBbIX 30H A5 NEBOTO W NPABOMO MUHU-AXOMCTUKOB
obecneynBaeT ONTUMarbHbIA KOHTPOMb ABYKEHWNA.

Ecnn Baw reimnag ESWAP X PRO CONTROLLER unn ESWAP XR PRO CONTROLLER
FORZA HORIZON 5 EDITION ocHalleH Mogynem TFOHOYHOrO pyns, STOT Moaynb Oyget
aBTOMATUYECKM ONPEAENSATLCA KaK NEBbIA MUHU-AXKOMCTHK.

Thiustmappet - o %

THRUSTMASTER' ESWAPNR e

MEFTBLIE 30Hk!

OTKAT CBPO COXPAHWTL

A OMPELENEHUE
DYHKLWM

TPUMTEPHI BMBPALIAM £« ]

- PackpbiBatoleecs MeHIO B BepxHeM NeBoM yrny (1) no3BonsieT nepeknioyaTbes Mexay
NPOURSAMIA 1 NpeycTaHoBKaMu Ha cTpanuLe MAHW-IXOUCTUKOB.

- KpuByio YyBCTBMTENBHOCTA 1 MEPTBbIE 30HBI MOXKHO HacTpauBaTb OTAENBHO [N1S NEBOrO 1
QNS IPaBoro MUHM-KOMCTUKOB (2).

- Knonkn OTKAT, CBPOC, OYENNUPOBATbL 1 COXPAHUTD (3):

OTKAT: Bo3BpaT K NpedblayLiMM HAcTPOMKaM, YCTAHOBMEHHbIM C MOMEHTA MOCEeHEro

COXpaHeHus.

CBPOC: cOpoc Bcex HacTPOEK 1 BCETO KOHTEHTA K 3HAYEHWUSIM N0 yMOMYaHuo.

OYBNUPOBATb: aybnupoBaHue HacTpoek BbIGPAHHOMO MMHW-AXOMCTMKA Ha BTOPOM MWHU-

[DKONCTUKE.

COXPAHMTb: coxpaHeHue TekyLux HaCcTpoek B BbIOPaHHBIA NPodunb M NPeLyCcTaHoBKY.
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KpuBas uyBCTBMTENBHOCTY pa3geneHa Ha Tpu pastble 30Hbl: Hebonblume, cpeaHue 1 Bonblune
askerns (S, M u L). YeenuyeHue pasmepa ogHon (unn Heckonbkux) 3oH (S, M wnm L)
obecneynBaeT GOMbLUYID YYBCTBUTENMBHOCT — @ 3HAUUT, M BOMblUyl0 TOYHOCT — ANS
COOTBETCTBYIOLLMX 30H.

Hanpumep, ecnn yBennuntb 30Hy S, ABMKEHUS BONN3M LIEHTPANbHON YacTh MUHW-MKOMCTMKA
6ynyT Bonee TOUHbIMU.

Ina n3MeHeHWA KPUBOW YyBCTBUTENLHOCTM MMWHU-AKOWCTUKOB MOXHO BbINOMHUTL
cnepyiouyee:

- [lepemecTtutb TOYKM HENOCPELCTBEHHO Ha auarpamme (1).

- A3MeHMTb 3Ha4eHMs B Tpex pasHbix 30Hax (Hebonblune, cpeaHune 1 6onbLune aBmkeHNs) (2).

‘!"HB![SIM%‘STER o ESWB’QR)S CONTROLLER

NEBGIA MUHA-DK

MEPTBSIE 30HE!

LYBNWPOBATE COXPAHUTE

ONPEAENEHUE
ﬁ DYHKUMA TPUITEPbI BWUBPALIUK
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Kpome Toro, Ans MUHK-AXONCTUKOB MOXHO HAaCTPOUTL LIEHTPanbHbIe U BHELIHNE MepPTBbIe
30HbI (1).

MepTBas 30Ha COOTBETCTBYET 30HaM, yka3aHHbIM ANsi MUHU-AXOACTMKA, KOTOPbIA He pearupyet
Ha ABVXEHUS B HaYane (LeHTpanbHas 30Ha) Ui B KOHLE (BHELUHSS 30Ha) CBOETO NepemeLLieHus.
KoHeuHyto (BHELLHIOK) MepTBYH 30HY Takxke MOXHO yka3aTb B BUAE KBagpaTa, Bblbpas napameTp
«KBAOPAT».

Enny,szmsrzn" ESWARX wroonien

NEBGIA MUHI-DKOACTHK

MEPTESIE 30Hs!

LYENWUPOBATL COXPAHWUTH

ONPEAENEHUE
DYHKUMA TPUITEPBI BUBPALIMKA ﬁ
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Ytobbl BOITM B pexiMm TecT 1 NpoBEpUTL CBOM HACTPOMKM, HaxMUTe kHoMKy Y Ha reimnage u
NepemMecTUTe MUHU-IXOACTUK. YTOBbI BbINTU M3 pexuma TecT, CHOBa HaxMuTe KHOMKY Y Ha

renmnage.

eswapX

THRUSTMASTER® 'PRO cONTROLLER
frommet T

|"

NEBbIA MAHUDKOM

AYBIWPOBATH COXPAHUTL

ONPEAENEHWE
DYHKLIN TPUITEPBI BUBPALIMA
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6. Hacrtpowka TpurrepoB
HaCTpOVIKa MepTBbIX 30H Ansa neBoro W npaBoro TPUITEPOB MO3BONAET ONTUMU3NPOBATb
yao6CTBO 1 BpeMs OTKIMKa B Mrpax.

MepTBaFI 30Ha COOTBETCTBYET 30HaM, yKa3aHHbIM Ond Tpurrepa, KOTOprVI He pearupyet Ha
[ABWXEHNA B Hayane (LeHTpanbHaga 30Ha) WK B KOHLE (BHELLHAA 30HA) CBOEro nepemMeLeHus.

o

THRNISTMASTER" ESWaPX rouen

e r -

NEBBIA TPUITEP

AYENMPOBATE COXPAHUTH

ONPEAENEHWE MUHU-[DKOACTY
I3 SYHKLAN ‘}M BUBPALIMM e ]

- PackpbiBaiolieecs MeHI0 B BepxHem feBoM yrmy (1) no3somsieT nepekmnioyatbCs Mexay
npodunsamm u npeaycraHoskamu Ha cTpanuue TPUTTEPOB.

- MepTBble 30HbI MOXHO HacTpauBaThb OTAENLHO AN15 NIEBOTO U ANs NPaBoro TPUIrepoB (2).

- Knonkn OTKAT, CBPOC, AYBENMIMPOBATb 1 COXPAHUTD (3):

OTKAT: Bo3BpaT K MNpedbldyLiMM HacTpOMKaM, YCTAHOBMEHHbIM C MOMEHTa MOCHEeOHEro

COXpaHeHus.

CBPOC: cOpoc Bcex HaCTpOeK W BCEro KOHTEHTA K 3HAUEHUSIM M0 YMOMYaHHIO.

OYBNUPOBATb: ay6nupoBaHue HacTpoek BbIGpaHHOMO TpUrrepa Ha BTOPOM TpUTepe.

COXPAHMTb: coxpaHeHue TekyLyux HacTpoek B BbIOPaHHBIA NPodub MK NPeLyCTaHOBKY.
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YcTaHOBKa aKTUBHOW 30HbI ANA TPUITEPOB:
- Bolbepute Tpurrep v nepemectute nonayHku, 0603HavYalOWME HAYANO U KOHEL, MepTBOM

30HbI (1).
- Haxmute Tpurrep Ans NpoBEPKM HACTPOEK: 3ereHast OTMETKA yKasbiBaeT Balle MOMoXeHue
Ha KpuBOW Tpurrepa (2

Thrustmapperk

"I'HRUSMSTER“
POOM) =

eswapX

PRO CONTROLLER

NEBLIA TRUITEP

AYBNUPOBATH COXPAHUTb

ONPEAENEHWVE MUHU-DKONCTH
stiefr e BMEPALIUM o
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7. Hacrtpouka Bubpaumum
YCTaHOBUTE MaKCUMarnbHy0 MHTEHCUBHOCT:
- BuOpaLym NpaBoii 1 NEBON PyyKM reiMnaaa;
- Bubpauwmu NpaBoro 1 NeBoro TPUITEPOB refiMnaza.

THRUSTVIASTER' ESWaRX moues

|v‘

AYBIVPOBATE COXPAHUTH

ONPEAENEHWE MUHV-DKOWCTH
ﬂ SYHKUMIA K TRITERE

- PackpbiBatolieecs MeHi0 B BepxHem resoM yrmy (1) nossomnsieT nepekmnioyaThCs Mexay
MpochUnsMM 1 NpeaycTaHoBKkamy Ha cTpaue HACTPOMKU BUBPALIUK.

- Bubpaumo npaBoit 1 nesoil pyuku reiimnaga, a Takke BuGpauMlO MPaBoro W NEBOro
TPUITEPOB MOXHO PErynupoBaTh HE3aB1CMO (2).

- Knonkn OTKAT, CBPOC, AYBNIUPOBATb 1 COXPAHUTD (3):

OTKAT: BO3BpaT K NpedblayLiMM HacTpOMKaM, YCTAHOBMEHHbIM C MOMEHTa MOCHEenHEero

COXpaHEeHMS.

CBPOC: cOpoc Bcex HaCTpOeK W BCEro KOHTEHTA K 3HAUEHUsIM MO YMONMYaHHIO.

OYBNUPOBATb: aybnupoBaHue HacTpoek BuOpaLM, YCTAHOBMEHHbIX AN OfHOW CTOPOHbI

(NeBoi unu NpaBoit), Ha APYroi CTOPOHE KOHTponnepa.

COXPAHMTb: coxpaHeHue TekyLux HacTpoek B BbIOPaHHBIA NPodub UK NPeLyCTaHOBKY.
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YcTaHOBKa MakCUManbHOW MHTEHCMBHOCTU BUOpaLMmu Ans pyyek:

- [lepemecTuTte MON3yHKM ANS YCTAHOBKM MaKCUManbHON MHTEHCUBHOCTM BMOpaLMU pyyku
KaK C NpaBoW, TaK 1 C NeBOI CTOPOHI (1).

- Haxmute u ypepxvsainte kHOMKy X Ha reiMnage, 3aTeM HaxMUTe COOTBETCTBYHOLLMNA
npasbIi UMW NEBBIN TpUrTep, 4TOBLI NOYYBCTBOBATL BbIBPAHHYIO MHTEHCMBHOCTL BUGpAaLN
Ha remnage.

YctaHoBKa MakcUManbHON UHTEHCMBHOCTU BUOpaLuM Ans TPUITepoB:

- [epemecTiTe NON3yHKM ANs YCTAHOBKM MaKCUManbHOM MHTEHCUBHOCTYW BUOpaLmW Tpurrepa
kaK C npaBow, Tak M C NEBON CTOPOHBI (2).

- Haxwmute u ygepxwuBaiTe KHOnKy Y Ha reimnage, 3aTeM HaXMUTE COOTBETCTBYHLLMIA
npaBblil MW NeBbIi TpUITep, YTobbl NOYYBCTBOBATL BbIOPAHHYI0 MHTEHCMBHOCTL BUGPaLMM

Ha Tpurrepe.

THRUSTMASTER" ESWaPX  moer
[Eeoews 1ol

|v‘

AYBNUPOBATH COXPAHUTb

ONPEOENEHWUE MUHU-DKONCTH
ﬁ SYHKLAR P TPUITEPLI
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8. Hacrtpowka nogceeTku
Ecnu y Bac ecTb JOMONHWTENbHBIA NakeT wunu Mopynb MuHu-cTuka LED Blue Crystal, LED
Orange Crystal unu LED White Crystal u Bbl BbiGpanu ero B Crucke, Bbl MOXeTE YCTaHOBUTb
YPOBEHb VHTEHCVBHOCTY NOACBETKY A1A COOTBETCTBYIOLIETO NaKeTa Uik MoAyns.

THRUSTMASTER' eswapX . o

APKOCTk NOACBETKWG

100
NOOKIIOHHTE KOHTPONNER

COXPAHUTH

ﬁ ONPELENEHME . onerid. TPUITEPDI BUBPALINA

DYHKLWA

- Topw3oHTanbHas nuHeiika ¢ nonsyHkom (1) nossonsieT BbibpaTb Kenaemylo SPKOCTb
noaceeTkyn B gnanasoHe ot 0% g0 100%.

- Knonkm OTKAT, CEPOC 1 COXPAHUTD (2):

OTKAT: Bo3BpaT K NpedbldyliMM HacTPOMKaM, YCTAHOBMEHHbIM C MOMEHTa MOCHEeSHEro

COXPaHEeHMS.

CBPOC: cOpoc BCex HACTPOEK W BCETO KOHTEHTA K 3HAYEHUSM N0 YMOMYaHuo.

COXPAHUTb: coxpaHeHue TekyLyyux HacTpoek B BbIBPaHHBIA NPodunb M NpesycTaHoBKY.

Mocne CoXpaHeHWUst HACTPOEK, eCri y Bac BEPCUsl MPOLLMBKM CTaplue V63, oTKMiouuTe, a 3atem

cHoea nogkniounte reimnag ESWAP X PRO CONTROLLER, 4To6bl npumennTb TOT ypoBeHb
SPKOCTW NOACBETKMN, KOTOPLINA Bbl XOTUTE UCMOMNb30BaTh ANs Beex Mogynen LED Crystal Pack.
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9. MpoBepka u 0OHOBNEHWE Pa3NMYHbIX ANIEMEHTOB

LLlenkHuTe 3Ha4oK E yTOObl Y3HaTb TEKYLLYID BEPCUI0 MPOLUMBKM W JpaiiBepa redmnaga
BEPCMIO MPOrpamMMHOTO  OBECTIeYeHNs, a Takke MOMyYuTb AOCTYN K OHMaiH-pyKOBOACTBY
nosb30BaTeNs.

THRUSTMASTER® ESWEPX  rmoten

BEPCUA BCTPOEHHOIO NO: 34.1 BEPCWA THRUSTMAPPER:
BEPCWA OPAMBEPA: 1.(

NOCNEAHAA BEPCUA

OMPEAENEHUE  pyHpKOMCTH
* OYHKLMIA i TPUITEPHI BUEPALIMU

Mpu HEOBXOAUMOCTI CIeyTE UHCTPYKLMAM MO YCTAHOBKE OGHOBIEHMIA.

O6patute BHUMaHUe: [Ins MakcMMasnbHOrO UCMONb30BaHUS (hyHKLMOHANBHOCTY MPOrpaMMHOTo
obecneyenus ThrustmapperX HacToSTENbHO PEKOMEHAYETCS YCTaHOBUTL MOCIEAHION BEPCHIo
MPOLUMBKY reiMnaga.
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ABTOPCKWUE NMPABA

© Guillemot Corporation S.A., 2023. Bce npaea 3awyieHbl. Thrustmaster® sisnsietcs
3aperncTpUpoBaHHbIM TOBapHbIM 3HakoMm kopropauun Guillemot Corporation S.A.
Microsoft, Xbox, Xbox «Sphere» Design, Xbox Series X|S, Xbox One u Windows
10/11 saBnsTCA TOBapHbIMM 3Hakamu rpynnel komnaHui Microsoft. Bce npouue
TOBapHbIE 3HaKNW SBMSAIOTCS COOCTBEHHOCTBIO WX COOTBETCTBYHOLWMX BhagenbLes.
Wnnioctpauum MOryT He COOTBETCTBOBATb BHELUHEMY BUAY WM (PYHKLMAM
KOHkpeTHoro uagenus. CopepxaHue OOKYMEHTaLMW, KOHCTPYKUMSI W TEXHWYECKWe
XapakTepucTUkM  u3genust  MoryT  OblTb  M3MEHeHbl ©Ge3  npegBapuTENbHOTO
YBEAOMIIEHNS U 3aBUCAT OT KAXIOW OTAENbHOM CTpaHbl. CoenaHo B Kutae.

Hv ogHa 43 yacTelm [aHHOTO pPYKOBOACTBA He MOXeT ObiTb BOCMpOWM3BELEHa,
W3NOXeHa B KpaTKOM BuAe, MepefaHa, 3anucaHa, COXpaHeHa B CHUCTEMe nowucka
wHcbopmaumn rmbo nepesedeHa Ha ApyrMe A3bikM MM npeobpasoBaHa B
KOMMbIOTEPHbIA  A3blK, B ntoboid opme umm noboimm  cnocobamu, 6yab 1O
9MEKTPOHHbIE, MeXaHWYeckne, MarHWTHble WM pyYHble  CPEACTBa,  BKMKOYas
doTokonupoBaHue, 3anucb WM apyrve  cnocobbl, 6e3  npeaBapuTENbHOrO
MUCbMEHHOrO cornacus co ctopoHbl komnanumn Guillemot Corporation S.A.

NvuensnonHoe cornawexue c KOHEYHbIM nonb3oBaTenem,
pacnpocTpaHsioueecs Ha nporpammHoe obecneyenne THRUSTMAPPERX
BHuMaTenbHO M3yunTe NMLEH3NOHHOE cornalleHue, oTobpakaemoe nepes Hayanom
ycTaHoBKM nporpammHoro obecneyennss THRUSTMAPPERX.

(THRUSTMHSTER ° )
TEXHUYECKAA NOAOEPXKA

https://support.thrustmaster.com

ol =[Ny
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[FCHIZ

Thrustmaster DT AT IV F YT I 7T DHEEZFRALT
ESWAP X PRO CONTROLLER & ESWAP XR PRO CONTROLLER
FORZA HORIZON 5 EDITION D{AERZHLIEL. TOY S DIk
HDORRESSIZEIFELLD,

1. ThrustmapperX YI7: 7 DA A—IL
Xbox Series X|S. Xbox One: Microsoft Store TI ThrustmapperX |Z & L.
ThrustmapperX Y27+bHz7&4 o O0—KLTAVAM—=)LLET,

PC (Windows 10/11): Microsoft Store T I ThrustmapperX | & 18 & 9 % M
https://www.microsoft.com/store/apps/9P3SR9K3VSBNR [Z 7 U + R L .
ThrustmapperX YI7hHOx7&4 90 A—KLTA 2 RAM—=ILLET,

JER ThrustmapperX Y77 ERARITERTHOIC. F—L/XVREDT7—
L7 ERHN—2avITTy T T— T B LEm<BEOLET, 7TvTT—HIC
DVTIF, ALY —XI=Za7NDtEYar 9 #BBLTEZED @FEIFELE
FOBREEEEFH.

2. ThrustmapperX Y7,z 7 DEEE)
PC (Windows 10/11) T ThrustmapperX Y 7h 7% ENT SIZ(L: Windows D
ARBA—p AZa21—T ThrustmapperX Z#&ERLET,

T

¥  ThrustmapperX

Xbox Series X|S FET=[& Xbox One T ThrustmapperX YT 7 EiEENT BIZIE:
R—LEET, RAT—L&F7TYI. T7F)]1 | [ThrustmapperX IDJBIZEIRLET,
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https://www.microsoft.com/store/apps/9P3SR9K3V8NR

THRUSTMASTER’ eswapX e

i ERIR =

Fazrq L

b FUty bDA K-}

+ TUty bofek

Futw b

N"ATL—ay

THRUSTMASTER" Eswagn)gﬁammtm

FO7740L

& TUEY hOAR—

+ FUtY hOER

Tuky k

A — 47 L—3>

- TRAUNYOEMRBLTVSGEE. TAEEIRLET (1) - ESWAP X PRO
CONTROLLER D&MD H.,

- F—=LYEOWThHhDOTOTrAILEBIRLTERLET (2),

- HREATARLEREEZT L—TLE=T Uy E ERLzY., 1oR—kLTY
TEFET, DTt ykE, ESWAP X PRO CONTROLLER (3) UL yg hh
DTAT7AIIZREFET HENTEET,
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BIRLETOT7AIULFREFTIEYS @) ORIV IIELTETIEORRLE
ERD
BIRLIZTOT7AIVERLIETI Y B) OFMREICTIEALET:
RIEVYT F—IU T RAANVIZEDHETRIVERIYEV I LET,
SSRTAVY: ERAIZRTAVIDLRARIRAA—T ET YR —UERHBELET,
M)H— EBNA—OT YR —VEANGAELET,

NATL—L3>: ESWAP X PRO CONTROLLER arvkA—S5—®M/\URILERY
H—D . NATL—avDRRBEERELET.

BEWDT —LNRYFOBRED I7— LI T N—230 ORS00/ —230,
ThrustmapperX Y Iz 7 DMED/N—2a#iEEL BEICKRLTTY I T—
FLTLFZELY (6)o

HMDAZ2— (1) MhER—LR—=DIZRYFET,
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31 FrRI NI DERE
IH7E. ESWAP X PRO CONTROLLER [Z[F#kRIETRA U\ IBRAESNTVET,
Dt avlE ESWAP XR PRO CONTROLLER FORZA HORIZON 5 EDITION T
EFATEEE A
FIELTWS/NRYIZYRAMCEIRT L LT HED 2T ILLBMERE (BT 5
BE)ITHOEATEET,

Thrus

THRUSTMASTER' ©

) ERIR .
7azrqfiL

& FUty bod wR—k

+ FTUty bofek

Tty b
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32 OzZr1)nEHE

ESWAP X PRO CONTROLLER # &1 ESWAP XR PRO CONTROLLER FORZA
HORIZON 5 EDITION #*—L/XwRIZIE, TI4ILET 2 DOTAT7A LD FHA
FNTUWET (1), £HTOT7AILIL. ThrustmapperX TERLI-ANBEZREFTEDR
FL—CAR—R[ZHIELTEY ., Xbox Series X|S. Xbox One. H LU PC
(Windows 10/11) D& —LNTHERATEZENTEET,

Theustmapy

THRUSTMASTER’ eswapx

> jo ot £ in =

Fazr4 L

& FUEy bOA 2R—

+ FUty bOfERE

Tutyk

AT G AVE I B

TIAIRTIE, TATZAIVIZIEUT ORIV IIED T MEEFNTWNET:

ZaJr(IL 1: FaI7rAIL 2
A.B.X.Y [ZBEE@REY 1~4 EEHLTLY LB.LT.RB.RT [EEB@EHREY 1~4 LE

FY, #HLTWEY,

ThrustmapperX 1—%—XYZa7I)L — 6/21



LITFETIEE. TOI74L (1) oBRIEI)YILET:

—rL. VI 7 THREFLEBAUR—FTEET,

TaJ7AILEEEL, CNODHREETRTHLL T EYMIIHYRKR—ILET,
TOJ7AILDTIHILEDEREE)EYFLET,
TAIFANEIHRR— T BEILT. CNLEDREET R TI7ZAILIZTIRKR

THRUSTMASTER® ©

7 KA1ty ) ERIR =
FazrdlL
& Tty hOA wH—b

+ FUty bOtERE

Tty k
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33 TUtvrDEHE

Ty ETRT7AILERILESHAHAATT A, ¥ — L/ UFIZEERESNSD
Tld%<. ThrustmapperX Y7z 7RIZREFINET,

COESIT. TV eybEFEREFERL. BEVOY —L/SYFOTOT74)L (1
FrlE 2) IZTHERELTHIF (X, Xoox Series X|S. Xbox One., H KU PC
(Windows 10/11) DY —LKNTHERATEET,

UTETSEEE, TtV (1) OBRAIZEIYVILET:

= ESWAP X PRO CONTROLLER ZFf-I& ESWAP XR PRO CONTROLLER
FORZA HORIZON 5 EDITION #*—L/vykDFOT74/)L 1 F=EXTA77
AL 2 [THRHARAHFETS,

TV DAFEEELET,

T EybDEH: BEOIAE—EH LTI ELTHERLET,

T eI EHIBRLET .

TV DMEAREE)EYRLET,

T)EIrDIIRR—: BREDIAE—FT7AILICERETHIET. VIR
I7 CHEFHEBAVR—ITEET,

THRUSTMASTER' ©

> o EBIR —

Fazr4 L

b FUty hOA wR— b

+ FUtv bofEk

Tty b
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4. REDD2TIELYT
F—=LiyEDRALDIVEL G E, BRDTLAREL I PIRAHIEHLETERET
EEX I
- UTZEBGIRTOREY DEEEERETEET: Xbox/Nexus, 7 Ba—, 4

—a— RT.LT. 7A274)L. IvELT  R)1—AL BLURSIIRE,

- MI M2.M3.M4 BEUVIT7ATAVTEDa—ILRYAFITERIE M5, M6) RE D

HH, R TIIE VS HEETY,

- 1 DOREVIZIE FD 1 DOREVLMAIYELT TES . aVR 2 DUED
REL DA BHE) 2IVELTTEHIEFTEZEA,

THRUSTMASTER’ eswapX e

LSB > LSB RSB > RSB

NRATL—ay Lo 2

- EEBorOvIEYUAZa— (1) BB, RVEVTR—S0TOT7(ILETY
b EIVBZHEMTEET,

- F=LINVEDREALDIVELTIE. ENTNOHEE (2) #RTVTFBHILT
TA2FEY,

- A=Lnwy )eybk BEU BE RE2 Q)

AO—JL/3\v%: BIEQREENSD. LETOREICRYET .

Jeyk IRTORELNEET IHILEDOMEIZ)EYRLET,

BE BEOREEZ. BIRLETOT77MLVEEETIIMNRELET,
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REVEBEIYEL ST T3IC1E:
- HREEZTELELREVESIVILET,
- YREMD, ZOREY (1) [ZEIYSTEHEFHLOVMEREZEIRLET,

AR AR/ SURALZLMES . ESWAP X PRO CONTROLLER (77—L™91 7/ —
3> v63 LLE) FEf-[E ESWAP XR PRO CONTROLLER FORZA HORIZON 5
EDITION #—L/SYRIZRTFFZILITRA—ILED21—ILE 2 KOSZRTAVIED
A—ILAEHEIShTWSE, ARAREU(E M1, M2, M3, M4 [CHEIBIICE<YELY

ShES,
A

%

¥

RIGHT

EM Automatic directionzl buttons mapping
FR Mapping automatique des bowtons de
up dirsction
DE Automnatisches Mapping des
P Y Steuerkreuz-Moduls
B NL Automatische mapping van
richongsknoppen
IT Mappatura automatica dei pulsanti
direzionali
ES Mapeado automatioo de hotones de
- direcciin
o Wm0 PT Mapeamento automatico dos botdes de
P diregies
LEFT Py ARTOMATUUECKDE HATHAUSHHE KHOMOK

HENPIEnEHUA

ZFOHBE.REY MI M2 M3, BEU M4 DIYEL T EETTAEILIETELEE A,
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5. E=RTAYVERTTIT AU O—F5—DETE
EASZRTAYIDLARARVAD—T ETYRY —V#ARLT. BEnavbO—)LE
=EIELET,

HFELD ESWAP X PRO CONTROLLER F7-[d ESWAP XR PRO CONTROLLER
FORZA HORIZON 5 EDITION #*—L/N\YRIZRTF TV T RA—ILED 12— L DMEH,
SNTWBIEE. EVa—ILIEBBMICEI =X T4y ELTIRAISNET,

THRUSTMASTER' L

e

rUH— n47L—var £

- EEBoOrFayIE O AZaI— (1) Bb, EZRTAYIR—DTaT7rAILE
TR EOYBZ5TENTEET,

- ERIZRATFAVIDBREL—TETIRY—U#ERIZHAZELET ().

- By Jeyk BHl. 5&U0 #F K2V @)

O—JL/\y: FIRIOREENSD, LEIDREIZEYET .

Yeyh IRTOERELNERET I+ILEDOEIC)ZYRLET,

B/ BRUEESRTAVIDREE. 2 DODIZRTAVIITERLET,

B REOHREZ. EBIRLE-TOI74ILEEIEITEYMNIERELET,
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