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ΑσφΪζεδα
ΕγθδεΫμ σνηίΪσεδμ
Σα αεσζκνγα ν̦κτηάηατα ̦ελδΰλΪφκνθ σνηίκζδσηδεΫμ σνηίΪσεδμ ̦κν ξλβσδηκ̦κδκτθταδ σε αντσ τκ Ϋΰΰλαφκ.

΢βηεδυσεδμ, ̦λκφνζΪιεδμ εαδ ̦λκεδδκ̦κδάσεδμ

΢τκ στθκζκ τκν ̦αλσθτκμ κδβΰκτ, κηαδκ̦κδβηΫθκ εεέηεθκ εθδΫξεταδ θα σνθκδετεταδ α̦σ εδεκθέδδκ εαδ θα Ϋξεδ τν̦πγεέ ηε 
Ϋθτκθβ ά ̦ζΪΰδα ΰλαφά. Οδ κηΪδεμ αντΫμ α̦κτεζκτθ σβηεδυσεδμ, ̦λκφνζΪιεδμ εαδ ̦λκεδδκ̦κδάσεδμ εαδ ξλβσδηκ̦κδκτθταδ 
πμ αεκζκτγπμ:

΢ΗΜΕΙΧ΢Η: Μδα ΢ΗΜΕΙΧ΢Η ν̦κδεδεθτεδ σβηαθτδεΫμ ̦ζβλκφκλέεμ ̦κν σαμ ίκβγκτθ θα εΪθετε εαζττελβ ξλάσβ τκν 
σνστάηατκμ τκν ν̦κζκΰδστά σαμ.

ΠΡΟΦΤΛΑΞΗ: Μδα ΠΡΟΦΤΛΑΞΗ δβζυθεδ εέτε ̦δγαθά αβηδΪ στκ νζδεσ εέτε α̦υζεδα δεδκηΫθπθ εαδ σαμ ζΫεδ ̦υμ θα 
α̦κφτΰετε τκ ̦λσίζβηα.

ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗ΢Η: Η ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗ΢Η ν̦κδεδεθτεδ τκ εθδεξσηεθκ ̦λσεζβσβμ σπηατδεάμ ίζΪίβμ εαδ σαμ εθβηελυθεδ 
ΰδα τκ ̦υμ θα α̦κφτΰετε τκ ̦λσίζβηα. ΜελδεΫμ ̦λκεδδκ̦κδάσεδμ εθδΫξεταδ θα εηφαθέακθταδ ηε δδαφκλετδεά ηκλφά εαδ 
η̦κλεέ θα σνθκδετκθταδ α̦σ Ϋθα εδεκθέδδκ. ΢ε τΫτκδεμ ̦ελδ̦τυσεδμ, β σνΰεεελδηΫθβ ̦αλκνσέασβ τβμ ̦λκεδδκ̦κέβσβμ 
αθατέγεταδ α̦σ λνγηδστδεά Αλξά.
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Σλκφκδκσέα
Η κγσθβ γα ̦λΫ̦εδ θα ζεδτκνλΰεέ ησθκ α̦σ τκθ ττ̦κ τβμ ̦βΰάμ τλκφκδκσέαμ ̦κν δβζυθεταδ στβθ ετδεΫτα. ΕΪθ 

δεθ εέστε σέΰκνλκδ ΰδα τκθ ττ̦κ τλκφκδκσέαμ τβμ κδεέαμ σαμ, σνηίκνζεντεέτε τκθ ̦λκηβγεντά σαμ ά τβθ τκ̦δεά εταδλεέα 
̦αλκξάμ βζεετλδσηκτ. 

Η κγσθβ εέθαδ εφκδδασηΫθβ ηε ΰεδπηΫθκ ίτσηα τλδ̦ζάμ δδαεζΪδπσβμ, Ϋθα ίτσηα ηε Ϋθα τλέτκ αελκδΫετβ (ΰεέπσβ). 
Αντσ τκ ίτσηα γα εφαλησσεδ ησθκ σε ηδα ΰεδπηΫθβ Ϋικδκ τλκφκδκσέαμ πμ ξαλαετβλδστδεσ ασφαζεέαμ. ΢τβθ ̦ελέ̦τπσβ 
̦κν β Ϋικδσμ σαμ δεθ ̦ελδζαηίΪθεδ τλδστληατκ ίτσηα, αβτάστε α̦σ Ϋθαθ βζεετλκζσΰκ θα εΰεαταστάσεδ τβ σπστά Ϋικδκ 
ά ξλβσδηκ̦κδάστε Ϋθαθ ̦λκσαληκΰΫα ΰδα τβθ ασφαζά ΰεέπσβ τβμ σνσεενάμ. Μβθ ̦αλαεΪηοετε τκ σεκ̦σ τβμ ασφΪζεδαμ 
τκν ΰεδπηΫθκν ίτσηατκμ.

Α̦κσνθδΫστε τβ ηκθΪδα εατΪ τβ δδΪλεεδα εαταδΰέδαμ ά σταθ δεθ γα ξλβσδηκ̦κδβγεέ ΰδα ηεΰΪζεμ ξλκθδεΫμ ̦ελδσδκνμ. 
Αντσ γα ̦λκστατΫοεδ τβθ κγσθβ α̦σ αβηέεμ ειαδτέαμ ανικηεδυσεπθ τκν λετηατκμ. 

Μβθ ν̦ελφκλτυθετε τδμ ταδθέεμ τλκφκδκσέαμ εαδ τα εαζυδδα ε̦Ϋετασβμ. Η ν̦ελφσλτπσβ η̦κλεέ θα εαταζάιεδ σε 
φπτδΪ ά βζεετλκ̦ζβιέα. 

Γδα τβ δδασφΪζδσβ δεαθκ̦κδβτδεάμ ζεδτκνλΰέαμ, ξλβσδηκ̦κδάστε τβθ κγσθβ ησθκ ηε ν̦κζκΰδστΫμ ̦κν 
̦ελδζαηίΪθκθταδ στβ ζέστα UL ̦κν δδαγΫτκνθ εατΪζζβζα δδαηκλφπηΫθεμ ν̦κδκξΫμ ηε σάηαθσβ ηεταιτ 100 - 240V AC, 
Εζ. τΪσβμ 5A.

Η ̦λέαα τκέξκν γα ̦λΫ̦εδ θα εέθαδ εΰεατεστβηΫθβ εκθτΪ στκθ εικ̦ζδσησ εαδ ετεκζα ̦λκσίΪσδηβ.
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ΕΰεατΪστασβ
Μβθ τκ̦κγετεέτε τβθ κγσθβ σε ασταγΫμ εαλστσδ, ίΪσβ, τλέ̦κδκ, ίλαξέκθα ά τλα̦Ϋαδ. ΢ε ̦ελέ̦τπσβ ̦τυσβμ τβμ 

κγσθβμ, η̦κλεέ θα τλανηατέσεδ εΪ̦κδκ Ϊτκηκ εαδ θα ̦λκεαζΫσεδ σκίαλά αβηδΪ στκ ̦λκρσθ αντσ. Υλβσδηκ̦κδεέταδ ησθκ 
ηε τλκξάζατκ Ϋ̦δ̦ζκ, ίΪσβ, τλέ̦κδα, ίλαξέκθα ά τλα̦Ϋαδ ̦κν ̦λκτεέθεταδ α̦σ τκθ εατασεεναστά ά ̦πζεέταδ ηε τκ 
̦λκρσθ. Αεκζκνγάστε τδμ κδβΰέεμ τκν εατασεεναστά εατΪ τβθ εΰεατΪστασβ τκν ̦λκρσθτκμ εαδ ξλβσδηκ̦κδεέτε ειαλτάηατα 
εΰεατΪστασβμ ̦κν ̦λκτεέθκθταδ α̦σ τκθ εατασεεναστά. Έθαμ σνθδνασησμ ̦λκρσθτκμ εαδ εαλκτσδκτ ̦λΫ̦εδ θα 
ηεταεδθεέταδ ηε ̦λκσκξά.  

Μβθ πγεέτε ̦κτΫ κ̦κδκδά̦κτε αθτδεεέηεθκ στβθ ν̦κδκξά στκ ̦ελέίζβηα τβμ κγσθβμ. Μ̦κλεέ θα εαταστλΫοεδ 
ειαλτάηατα τκν ενεζυηατκμ ̦λκεαζυθταμ ̦νλεαΰδΪ ά βζεετλκ̦ζβιέα. Μβθ ξτθετε ̦κτΫ νΰλΪ στβθ κγσθβ.  

Μβθ τκ̦κγετεέτε τκ η̦λκστδθσ ηΫλκμ τκν ̦λκρσθτκμ στκ δΪ̦εδκ. 

ΕΪθ τκ̦κγετάσετε τβθ κγσθβ σε τκέξκ ά λΪφδ, ξλβσδηκ̦κδάστε Ϋθα εδτ εΰεατΪστασβμ ̦κν Ϋξεδ εΰελδγεέ α̦σ τκθ 
εατασεεναστά εαδ αεκζκνγάστε τδμ κδβΰέεμ τκν.  

ΰδα ̦αλΪδεδΰηα τκ ιεφζκτδδσηα τκν ταη̦ζσ α̦σ τβ στεφΪθβ, ίείαδπγεέτε στδ β κγσθβ δεθ εέθαδ ζνΰδσηΫθβ ̦λκμ τα 

εΪτπ ̦ελδσσστελκ α̦σ 5 ηκέλεμ. ΕΪθ ιε̦ελΪσετε τβ ηΫΰδστβ ΰπθέα τπθ 5 ηκδλυθ σταθ ΰεέλετε τβθ κγσθβ, β φγκλΪ τβμ 
κγσθβμ δεθ γα εαζνφγεέ α̦σ τβθ εΰΰτβσβ.

Αφάθετε ξυλκ ΰτλπ α̦σ τβθ κγσθβ σ̦πμ φαέθεταδ ̦δκ εΪτπ. ΔδαφκλετδεΪ, β ενεζκφκλέα τκν αΫλα εθδΫξεταδ θα εέθαδ 
αθε̦αλεάμ εαδ σνθε̦υμ β ν̦ελγΫληαθσβ η̦κλεέ θα ̦λκεαζΫσεδ ̦νλεαΰδΪ ά φγκλΪ στβθ κγσθβ. 

Δεέτε ̦δκ εΪτπ τκνμ ̦λκτεδθσηεθκνμ ξυλκνμ αελδσηκτ ΰτλπ α̦σ τβθ κγσθβ σταθ β κγσθβ εέθαδ εΰεατεστβηΫθβ στκθ τκέξκ 
ά στβ ίΪσβ:   

ΕΰεατΪστασβ ηε ίΪσβ

Installed with stand

12 inch

30cm

4 inch

10cm

4 inch

10cm4 inch

10cm

Αφήστε τουλάχιστον τόσο 
χώρο γύρω από τη 
μονάδα
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Καγαλδσησμ
Καγαλέαετε τκ ̦ελέίζβηα ταετδεΪ ηε τφασηα. Μ̦κλεέτε θα ξλβσδηκ̦κδάσετε ά̦δκ εαγαλδστδεσ ΰδα θα εαγαλέσετε 

ζεεΫδεμ, αθτέ ΰδα δσξνλΪ εαγαλδστδεΪ τα κ̦κέα εαντβλδΪακνθ τκ ̦ελέίζβηα τκν ̦λκρσθτκμ.  

ΚατΪ τκθ εαγαλδσησ, ίείαδπγεέτε στδ δεθ ν̦Ϊλξεδ δδαλλκά εαγαλδστδεκτ ηΫσα στκ ̦λκρσθ. Σκ τφασηα εαγαλδσηκτ 
δεθ ̦λΫ̦εδ θα εέθαδ ̦κζτ σεζβλσ, εαγυμ γα ΰδΪλεδ τβθ ε̦δφΪθεδα τβμ κγσθβμ. 

Α̦κσνθδΫστε τκ εαζυδδκ τλκφκδκσέαμ ̦λδθ τκθ εαγαλδσησ τκν ̦λκρσθτκμ. 
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Άζζα
΢ε ̦ελέ̦τπσβ ̦κν τκ ̦λκρσθ εε̦Ϋη̦εδ ̦αλΪιεθβ ηνλπδδΪ, άξκ ά εα̦θσ, α̦κσνθδΫστε ΑΜΕ΢Α τβθ ̦λέαα 

τλκφκδκσέαμ εαδ ε̦δεκδθπθάστε ηε τκ Ϋθα εΫθτλκ ε̦δσεενυθ.  

Βείαδπγεέτε στδ τα αθκέΰηατα αελδσηκτ δεθ εέθαδ φλαΰηΫθα α̦σ τλα̦Ϋαδ ά εκνλτέθα.  

Η κγσθβ LCD δεθ ̦λΫ̦εδ θα ν̦κίΪζζεταδ σε Ϋθτκθεμ δκθάσεδμ ά ελκτσεδμ εατΪ τβ ζεδτκνλΰέα τβμ.  

Μβθ ξτν̦Ϊτε ά λέξθετε τβθ κγσθβ εατΪ τβ ζεδτκνλΰέα ά ηεταφκλΪ τβμ. 

Σα εαζυδδα τλκφκδκσέαμ ̦λΫ̦εδ θα εέθαδ εΰεεελδηΫθα πμ ̦λκμ τβθ ασφΪζεδα. Γδα τβ Γεληαθέα ̦λΫ̦εδ θα εέθαδ ττ̦κν 
H03VV-F/H05VV-F, 3G, 0,75 mm2 ά εαζττελκ. Γδα τδμ Ϊζζεμ ξυλεμ, ̦λΫ̦εδ θα ξλβσδηκ̦κδκτθταδ κδ εατΪζζβζκδ ττ̦κδ.

Η ν̦ελίκζδεά βξβτδεά ̦έεσβ α̦σ ηδελΪ εαδ ηεΰΪζα αεκνστδεΪ η̦κλεέ θα ̦λκεαζΫσεδ α̦υζεδα αεκάμ. Η λτγηδσβ τκν 
δσκσταγηδστά στκ ηΫΰδστκ ανιΪθεδ τβθ τΪσβ εισδκν τπθ αεκνστδευθ εαδ σνθε̦υμ τβ στΪγηβ βξβτδεάμ ̦έεσβμ.
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ΕΰεατΪστασβ
Πελδεξσηεθα τβμ σνσεενασέαμ

**

Quick Start Guide

HDMI  Cable          DisplayPort  Cable 

* *

Monitor

Power Cable    

Stand BaseWarranty Card

*

USB Cable

Δεθ γα ̦αλΫξκθταδ σζα τα εαζυδδα σάηατκμ ΰδα σζεμ τδμ ξυλεμ εαδ τδμ ̦ελδκξΫμ. Α̦ενγνθγεέτε στκθ τκ̦δεσ δδαθκηΫα ά 
ν̦κεατΪστβηα τβμ AOC ΰδα ε̦δίείαέπσβ.
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ΒΪσβ εαδ ν̦κστάλδΰηα εΰεατΪστασβμ
Σκ̦κγετάστε ά αφαδλΫστε τβ ίΪσβ αεκζκνγυθταμ τα ̦αλαεΪτπ ίάηατα.

ΕΰεατΪστασβ:

Αφαέλεσβ:
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Πλκσαληκΰά τβμ ΰπθέαμ γΫασβμ
Γδα τβ ίΫζτδστβ δνθατά εη̦εδλέα γΫασβμ, σνθδστΪταδ κ ξλάστβμ θα ίείαδπγεέ στδ η̦κλεέ θα ίζΫ̦εδ κζσεζβλκ τκ ̦λσσπ̦σ 
τκν στβθ κγσθβ εαδ, στβ σνθΫξεδα, θα λνγηέσεδ τβ ΰπθέα τβμ κγσθβμ αθΪζκΰα ηε τδμ ̦λκσπ̦δεΫμ τκν ̦λκτδηάσεδμ.
Κλατάστε τβ ίΪσβ ν̦κδκξάμ ηε τΫτκδκ τλσ̦κ υστε θα ηβθ αθατλΫοετε τβθ κγσθβ σταθ αζζΪαετε τβ ΰπθέα τβμ κγσθβμ. 
Μ̦κλεέτε θα ̦λκσαλησσετε τβθ κγσθβ σ̦πμ ̦αλκνσδΪαεταδ ̦δκ εΪτπ:

  

90°90°

23

130mm

30 30

              

΢ΗΜΕΙΧ΢Η:

Μβθ αΰΰέαετε τβθ κγσθβ LCD σταθ αζζΪαετε τβ ΰπθέα. ΕθδΫξεταδ θα ̦λκεαζΫσεδ αβηδΪ ά θα σ̦Ϊσεδ τβθ κγσθβ LCD.

 Πλκεδδκ̦κέβσβ
• Γδα τβθ α̦κφνΰά ̦δγαθάμ φγκλΪμ τβμ κγσθβμ, ΰδα ̦αλΪδεδΰηα τκ ιεφζκτδδσηα τκν ταη̦ζσ, ίείαδπγεέτε στδ β κγσθβ 

δεθ εέθαδ ζνΰδσηΫθβ ̦λκμ τα εΪτπ ̦ελδσσστελκ α̦σ 5 ηκέλεμ.
• Μβθ ̦δΫαετε τβθ κγσθβ σσκ ̦λκσαλησαετε τβ ΰπθέα τβμ κγσθβμ. Αΰΰέιτε ησθκ τβ στεφΪθβ.
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΢τθδεσβ τβμ κγσθβμ
΢νθδΫσεδμ εαζπδέπθ στκ ̦έσπ ηΫλκμ τβμ κγσθβμ εαδ τκν ν̦κζκΰδστά:

6 7 8 9 10

1

2

3

4

5

 

1. USB3.2 Gen2 εατΪθτβ
2. USB3.2 Gen2 εατΪθτβ
3. USB3.2 Gen2 εατΪθτβ
4. USB3.2 Gen2 εατΪθτβ+ΰλάΰκλβ φσλτδσβ
5. USB αθΪθτβ
6. Σλκφκδκσέα
7. DisplayPort
8. HDMI 1

9. HDMI 2

10. ΑεκνστδεΪ

΢τθδεσβ ηε τκθ Η/Τ

1. ΢νθδΫστε εαζΪ τκ εαζυδδκ τλκφκδκσέαμ στκ ̦έσπ ηΫλκμ τβμ κγσθβμ.
2. Α̦εθελΰκ̦κδάστε τκθ ν̦κζκΰδστά σαμ εαδ ίΰΪζτε τκ εαζυδδκ τλκφκδκσέαμ τκν α̦σ τβθ ̦λέαα.
3. ΢νθδΫστε τκ εαζυδδκ σάηατκμ τβμ κγσθβμ στβθ ν̦κδκξά ίέθτεκ στκ ̦έσπ ηΫλκμ τκν ν̦κζκΰδστά σαμ.
4. ΢νθδΫστε τκ εαζυδδκ τλκφκδκσέαμ τκν ν̦κζκΰδστά εαδ τβμ κγσθβμ σε ηδα εκθτδθά ̦λέαα.
5. Εθελΰκ̦κδάστε τκθ ν̦κζκΰδστά εαδ τβθ κγσθβ. Εθελΰκ̦κδάστε τκθ ν̦κζκΰδστά εαδ τβθ κγσθβ. 

ΕΪθ β κγσθβ σαμ ̦λκίΪζεδ ηδα εδεσθα, β εΰεατΪστασβ Ϋξεδ κζκεζβλπγεέ. ΕΪθ δεθ ̦λκίΪζεδ εαηέα εδεσθα, αθατλΫιτε στβθ 
αθτδηετυ̦δσβ ̦λκίζβηΪτπθ.
Γδα τβθ ̦λκστασέα τκν εικ̦ζδσηκτ, α̦εθελΰκ̦κδεέτε ̦Ϊθτα τκθ ν̦κζκΰδστά εαδ τβθ κγσθβ LCD ̦λδθ τβ στθδεσβ. 
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Σκ̦κγΫτβσβ τκν ίλαξέκθα στάλδιβμ στκθ τκέξκ
Πλκετκδηασέα τκ̦κγΫτβσβμ ̦λκαδλετδεκτ ίλαξέκθα στάλδιβμ στκθ τκέξκ. 

Η κγσθβ αντά η̦κλεέ θα τκ̦κγετβγεέ σε ίλαξέκθα στάλδιβμ στκθ τκέξκ ̦κν τκθ ̦λκηβγετεστε ιεξπλδστΪ. Α̦κσνθδΫστε 
α̦σ τβθ τλκφκδκσέα λετηατκμ ̦λδθ α̦σ αντά τβ δδαδδεασέα. Αεκζκνγάστε τα ειάμ ίάηατα:  

1.ΑφαδλΫστε τβ ίΪσβ.
2.Σκ̦κγετάστε Ϋθα έσδκ εατσαίέδδ ά Ϊζζκ ε̦έ̦εδκ ελΰαζεέκ στβθ ν̦κδκξά εαδ αθκέιτε τκ ̦έσπ εΪζνηηα.
3.Αεκζκνγάστε τδμ κδβΰέεμ τκν εατασεεναστά ΰδα θα τκ̦κγετάσετε τκ ίλαξέκθα στάλδιβμ στκθ τκέξκ.
4.Σκ̦κγετάστε τκ ίλαξέκθα στάλδιβμ στβθ ̦έσπ ̦ζενλΪ τβμ κγσθβμ. Σαντέστε τδμ κ̦Ϋμ τκν ίλαξέκθα ηε τδμ κ̦Ϋμ ̦κν 
ίλέσεκθταδ στβθ ̦έσπ ̦ζενλΪ τβμ κγσθβμ.
5.ΕδσΪΰετε τδμ 4 ίέδεμ στδμ κ̦Ϋμ εαδ σφέιτε τδμ.
6.΢νθδΫστε ιαθΪ τα εαζυδδα. ΑθατλΫιτε στκ εΰξεδλέδδκ ξλάσβμ ̦κν ̦αλΫξεταδ ηε τκθ ̦λκαδλετδεσ ίλαξέκθα στάλδιβμ στκθ
τκέξκ ΰδα κδβΰέεμ σξετδεΪ ηε τβθ τκ̦κγΫτβσά τκν στκ τκέξκ.

ΠλκδδαΰλαφΫμ ίδδυθ ε̦έτκδξβμ τκ̦κγΫτβσβμ: M4*(10+X)mm (X=ΠΪξκμ ίλαξέκθα ε̦έτκδξβμ τκ̦κγΫτβσβμ)

M=4.0Max

Dk=8.0 H=2.0 L=10+X

D
3
.8
6
-
3
.9
6

M4-P0.7

100mm

M4
100mm

 ΢βηεέπσβ:  Οδ ν̦κδκξΫμ ΰδα ίέδεμ στάλδιβμ VESA δεθ δδατέγεθταδ ΰδα σζα τα ηκθτΫζα, ̦αλαεαζκτηε ε̦δεκδθπθάστε ηε 
τκθ αθτδ̦λσσπ̦κ ά τκ ε̦έσβηκ τηάηα τβμ AOC. Ε̦δεκδθπθεέτε ̦Ϊθτα ηε τκθ εατασεεναστά ΰδα τβθ ε̦έτκδξβ τκ̦κγΫτβσβ.

* Ο σξεδδασησμ τβμ η̦κλεέ θα δδαφΫλεδ α̦σ τκθ εδεκθδασηεθκ.

 Πλκεδδκ̦κέβσβ
• Γδα τβθ α̦κφνΰά ̦δγαθάμ φγκλΪμ τβμ κγσθβμ, ΰδα ̦αλΪδεδΰηα τκ ιεφζκτδδσηα τκν ταη̦ζσ, ίείαδπγεέτε στδ β κγσθβ 

δεθ εέθαδ ζνΰδσηΫθβ ̦λκμ τα εΪτπ ̦ελδσσστελκ α̦σ 5 ηκέλεμ.
• Μβθ ̦δΫαετε τβθ κγσθβ σσκ ̦λκσαλησαετε τβ ΰπθέα τβμ κγσθβμ. Αΰΰέιτε ησθκ τβ στεφΪθβ.
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Λεδτκνλΰέα Adaptive-Sync
1. Η ζεδτκνλΰέα Adaptive-Sync ζεδτκνλΰεέ ηε DisplayPort/HDMI
2. ΢νηίατά εΪλτα ΰλαφδευθ: Λέστα ̦λκτεδθσηεθπθ εαλτυθ σ̦πμ β ̦αλαεΪτπ, δδαγΫσδηβ ε̦έσβμ στβ δδετγνθσβ  

www.AMD.com

ΚΪλτεμ ΰλαφδευθ

• Radeon™ RX Vega σεδλΪ
• Radeon™ RX 500 σεδλΪ
• Radeon™ RX 400 σεδλΪ
• Radeon™ R9/R7 300 σεδλΪ （εετσμ α̦σ σεδλΪ R9 370/X, R7 370/X, R7 265）

• Radeon™ Pro Duo (2016)
• Radeon™ R9 Nano σεδλΪ
• Radeon™ R9 Fury σεδλΪ
• Radeon™ R9/R7 200 σεδλΪ (εετσμ α̦σ σεδλΪ R9 270/X, R9 280/X)

Ε̦ειελΰαστΫμ

• AMD Ryzen™ 7 2700U
• AMD Ryzen™ 5 2500U
• AMD Ryzen™ 5 2400G
• AMD Ryzen™ 3 2300U
• AMD Ryzen™ 3 2200G
• AMD PRO A12-9800
• AMD PRO A12-9800E
• AMD PRO A10-9700
• AMD PRO A10-9700E
• AMD PRO A8-9600
• AMD PRO A6-9500
• AMD PRO A6-9500E
• AMD PRO A12-8870
• AMD PRO A12-8870E
• AMD PRO A10-8770
• AMD PRO A10-8770E
• AMD PRO A10-8750B
• AMD PRO A8-8650B
• AMD PRO A6-8570
• AMD PRO A6-8570E
• AMD PRO A4-8350B
• AMD A10-7890K
• AMD A10-7870K
• AMD A10-7850K
• AMD A10-7800
• AMD A10-7700K
• AMD A8-7670K
• AMD A8-7650K
• AMD A8-7600
• AMD A6-7400K
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HDR

΢νηίατά ηε σάηατα εδσσδκν σε ηκλφά HDR10.
Η κγσθβ εθδΫξεταδ θα εθελΰκ̦κδάσεδ αντσηατα τβ ζεδτκνλΰέα HDR εΪθ κ ̦αέετβμ εαδ τκ ̦ελδεξσηεθκ εέθαδ σνηίατΪ. 
Ε̦δεκδθπθάστε ηε τκθ εατασεεναστά τβμ σνσεενάμ εαδ τκθ ̦Ϊλκξκ τκν ̦ελδεξκηΫθκν ΰδα ̦ζβλκφκλέεμ σξετδεΪ ηε τβ 
σνηίατστβτα τβμ σνσεενάμ σαμ ηε τκ ̦ελδεξσηεθκ. Ε̦δζΫιτε “ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗ΢Η” ΰδα τβ ζεδτκνλΰέα HDR σταθ δεθ 
α̦αδτεέταδ εαγσζκν αντσηατβ εθελΰκ̦κέβσβ τβμ ζεδτκνλΰέαμ.

΢βηεέπσβ:

1. Δεθ α̦αδτεέταδ εδδδεά λτγηδσβ ΰδα τβ δδε̦αφά DisplayPort/HDMI σε εεδσσεδμ WIN10, ̦λκΰεθΫστελεμ τβμ Ϋεδκσβμ 
V1703.

2. Μσθκ β δδε̦αφά HDMI εέθαδ δδαγΫσδηβ εαδ β δδε̦αφά DisplayPort δεθ η̦κλεέ θα ζεδτκνλΰάσεδ στβθ Ϋεδκσβ WIN10, 
τβθ Ϋεδκσβ V1703.

3. Ρνγηέσεδμ κγσθβμ:
a. Η αθΪζνσβ κγσθβμ Ϋξεδ κλδστεέ σε 1920*1080 εαδ τκ HDR Ϋξεδ ̦λκλνγηδστεέ σε ΕΝΕΡΓΟ. 
b. ΜετΪ τβθ εδσαΰπΰά ηδαμ εφαληκΰάμ, η̦κλεέ θα ε̦δτενξγεέ τκ εαζττελκ α̦κτΫζεσηα HDR σταθ β αθΪζνσβ Ϋξεδ αζζΪιεδ 

σε 1920*1080 (εφσσκθ ν̦Ϊλξεδ).

 

1920 x 1080 

1920 x 1080 
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Πλκσαληκΰά
Πζάετλα σνθτσηενσβμ

1 42 3 5

1 Πβΰά/Έικδκμ

2 Πζάετλκ ξλάστβ (Λεδτκνλΰέα ̦αδξθδδδκτ )

3 Dial Point

4 Menu/Enter (Μεθκτ/Enter)

5 Power (Σλκφκδκσέα)

Μεθκτ/Enter

Πατάστε ΰδα θα εηφαθδστεέ τκ OSD ά θα ε̦δίείαδυσετε τβθ ε̦δζκΰά.

Σλκφκδκσέα

ΠδΫστε τκ εκνη̦έ τλκφκδκσέαμ ΰδα θα εθελΰκ̦κδάσετε/α̦εθελΰκ̦κδάσετε τβθ κγσθβ.

Dial Point

Όταθ δεθ ν̦Ϊλξεδ OSD, ̦ατάστε τκ εκνη̦έ Dial Point ΰδα θα εηφαθέσετε / α̦κελτοετε τκ ̦ζβετκζσΰδκ.

Πζάετλκ ξλάστβ (Λεδτκνλΰέα ̦αδξθδδδκτ )
Ρτγηδσβ ̦ζάετλκν ξλάστβ “ ”:Λεδτκνλΰέα ̦αδξθδδδκτ /΢εκ̦εντάμ /Μετλβτάμ εαλΫ.
Όταθ δεθ ν̦Ϊλξεδ Ϋθδεδιβ OSD ε̦έ τβμ κγσθβμ, ̦ατάστε τκ ̦ζάετλκ « » ΰδα θα αθκέιετε τβ ζεδτκνλΰέα ̦αδξθδδδκτ, στβ 
σνθΫξεδα ̦ατάστε τκ ̦ζάετλκ « » ά « » ΰδα θα ε̦δζΫιετε τβ ζεδτκνλΰέα ̦αδξθδδδκτ (FPS, RTS, Αΰυθαμ, Παέετβμ 1, 
Παέετβμ 2 ά Παέετβμ 3) ίΪσεδ τπθ δδαφκλετδευθ ττ̦πθ ̦αδξθδδδκτ.

Πβΰά/Έικδκμ

Όταθ εζεέσεδ τκ ηεθκτ OSD, ̦δΫακθταμ τκ ̦ζάετλκ Source/Exit (Πβΰά/Έικδκμ) γα ηεταίεέτε στβ ζεδτκνλΰέα ̦ζάετλκν 
σνθτσηενσβμ Source (Πβΰά).
Όταθ τκ ηεθκτ OSD εέθαδ εθελΰσ, αντσ τκ εκνη̦έ ζεδτκνλΰεέ πμ εζεδδέ εισδκν (ΰδα Ϋικδκ α̦σ τκ ηεθκτ OSD).
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OSD Setting (Ρτγηδσβ OSD)

ΒασδεΫμ εαδ α̦ζΫμ κδβΰέεμ σξετδεΪ ηε τα ̦ζάετλα εζΫΰξκν.

REFRESH RATE

60 HZ

BRIGHTNESS

70

GAMING MODE

Standard

INPUT SOURCE

DP

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

Gaming Mode

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

MBR

        RESOLUTION

1920x1080

1). Πατάστε τκ  εκνη̦έ MENU (ΜΕΝΟΤ) ΰδα θα εηφαθδστεέ τκ ̦αλΪγνλκ τκν ηεθκτ OSD. 
2). ΠδΫστε  ά  ΰδα θα ̦ελδβΰβγεέτε στδμ ζεδτκνλΰέεμ. Αφκτ ε̦δσβηΪθετε τβ ζεδτκνλΰέα ̦κν ε̦δγνηεέτε, ̦ατάστε τκ  

εκνη̦έ MENU (ΜΕΝΟΤ) / OK ΰδα θα τβθ εθελΰκ̦κδάσετε. Πατάστε  ά  ΰδα θα ̦ελδβΰβγεέτε στδμ ζεδτκνλΰέεμ τκν 
ν̦κηεθκτ. Αφκτ ε̦δσβηΪθετε τβ ζεδτκνλΰέα ̦κν ε̦δγνηεέτε, ̦ατάστε τκ  εκνη̦έ MENU (ΜΕΝΟΤ) / OK ΰδα θα τβθ 
εθελΰκ̦κδάσετε. 

3). ΠδΫστε  ά  ΰδα αζζαΰά τπθ λνγηέσεπθ τβμ ε̦δζεΰηΫθβμ ζεδτκνλΰέαμ. Πατάστε τκ  εκνη̦έ Exit (Έικδκμ) /  

ΰδα Ϋικδκ. ΕΪθ γΫζετε θα λνγηέσετε εΪ̦κδα Ϊζζβ ζεδτκνλΰέα, ε̦αθαζΪίατε τα ίάηατα 2-3.
4). Λεδτκνλΰέα εζεδδυηατκμ OSD: Γδα θα εζεδδυσετε τκ OSD, ̦δΫστε εαδ ελατάστε ̦ατβηΫθκ τκ  εκνη̦έ MENU 

(ΜΕΝΟΤ) εθυ β κγσθβ εέθαδ α̦εθελΰκ̦κδβηΫθβ εαδ στβ σνθΫξεδα ̦δΫστε τκ εκνη̦έ  ζεδτκνλΰέαμ ΰδα θα 
εθελΰκ̦κδάσετε τβθ κγσθβ. Γδα θα ιεεζεδδυσετε τκ OSD - ̦δΫστε εαδ ελατάστε ̦ατβηΫθκ τκ  εκνη̦έ MENU 
(ΜΕΝΟΤ) εθυ β κγσθβ εέθαδ α̦εθελΰκ̦κδβηΫθβ εαδ στβ σνθΫξεδα ̦δΫστε τκ εκνη̦έ  ζεδτκνλΰέαμ ΰδα θα 
εθελΰκ̦κδάσετε τβθ κγσθβ.

΢βηεδυσεδμ:

1). ΕΪθ τκ ̦λκρσθ Ϋξεδ ησθκ ηδα εέσκδκ σάηατκμ, τκ στκδξεέκ «Input Select» (Ε̦δζκΰά εδσσδκν) α̦εθελΰκ̦κδεέταδ 
̦λκεεδηΫθκν θα ΰέθεδ β λτγηδσβ.

2). ΕΪθ β αθΪζνσβ τκν σάηατκμ εδσσδκν εέθαδ β εΰΰεθάμ αθΪζνσβ ά Adaptive-Sync, τστε τκ στκδξεέκ “Αθαζκΰέα εδεσθαμ” 
δεθ εέθαδ δδαγΫσδηκ.



15

Game Setting (Ρτγηδσβ ̦αδξθδδδκτ)

REFRESH RATE

60 HZ

BRIGHTNESS

70

GAMING MODE

Standard

INPUT SOURCE

DP

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

Gaming Mode

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

MBR

        RESOLUTION

1920x1080

Gaming Mode 
(Λεδτκνλΰέα 
̦αδξθδδδκτ)

Standard (Σν̦δεά) Βεζτέπσβ τβμ αθαΰθπσδηστβταμ ΰδα τα εατΪζζβζα δδαδδετναεΪ 
̦αδξθέδδα εαδ ̦αδξθέδδα ΰδα εδθβτΪ.

FPS
Γδα τβθ αθα̦αλαΰπΰά ̦αδξθδδδυθ FPS (.̦αδξθέδδ ̦νλκίκζδσηυθ 
ηε κ̦τδεά ̦λυτκν ̦λκσυ̦κν)  Βεζτδυθεδ τδμ ζε̦τκηΫλεδεμ τπθ 
ε̦δ̦Ϋδπθ ηατλκν ξλυηατκμ σε σεκτεδθΪ γΫηατα.

RTS Γδα RTS ̦αδξθέδδα (στλατβΰδεάμ σε ̦λαΰηατδεσ ξλσθκ). Βεζτδυθεδ 
τβθ ̦κδστβτα τβμ εδεσθαμ.

Racing (Αΰυθαμ) Γδα ̦αδξθέδδα αντκεδθβτδστδευθ αΰυθπθ. ΠαλΫξεδ ΰλβΰκλστελκ 
ξλσθκ α̦σελδσβμ εαδ νοβζσ εκλεσησ ξλυηατκμ.

Gamer 1 (Παέετβμ 1) Ρνγηέσεδμ ̦λκτέηβσβμ ξλάστβ α̦κγβεενηΫθκν πμ Παέετβμ 1.

Gamer 2 (Παέετβμ 2) Ρνγηέσεδμ ̦λκτέηβσβμ ξλάστβ α̦κγβεενηΫθκν πμ Παέετβμ 2.

Gamer 3 (Παέετβμ 3) Ρνγηέσεδμ ̦λκτέηβσβμ ξλάστβ α̦κγβεενηΫθκν πμ Παέετβμ 3.

Shadow Control 
(Έζεΰξκμ 
σεέασβμ)

0-20

Η ̦λκε̦δζεΰηΫθβ τδηά εζΫΰξκν σεέασβμ εέθαδ 0, εατσ̦δθ η̦κλεέ 
θα λνγηδστεέ α̦σ τκ ξλάστβ α̦σ 0 Ϋπμ 20 ά σε 0 ΰδα θα ανιβγεέ β 
αθτέγεσβ ΰδα εαγαλά εδεσθα.  
1. ΕΪθ β εδεσθα εέθαδ ν̦ελίκζδεΪ σεκτεδθά ΰδα θα εηφαθδστκτθ 

εαγαλΪ κδ ζε̦τκηΫλεδεμ, λνγηέστε ηεταιτ τπθ τδηυθ 0 Ϋπμ 20 
ΰδα εαγαλά εδεσθα.

2. ΕΪθ τα ε̦έ̦εδα ζενεκτ στβθ εδεσθα εέθαδ ̦κζτ νοβζΪ ΰδα θα 
εηφαθδστκτθ εαγαλΪ κδ ζε̦τκηΫλεδεμ, λνγηέστε ηεταιτ τπθ 
τδηυθ 20 Ϋπμ 0 ΰδα εαγαλά εδεσθα

Low input Lag 
(ΚαγνστΫλβσβ 
ξαηβζάμ 
εδσσδκν)

On/off (Εθελΰκ̦κέβσβ/
α̦εθελΰκ̦κέβσβ)

Α̦εθελΰκ̦κδάστε τβθ ̦λκσπλδθά α̦κγάεενσβ εαλΫ ΰδα ηεέπσβ 
τβμ εαγνστΫλβσβμ εδσσδκν

Game Color 
(Υλυηα 
̦αδξθδδδκτ)

0-20
Η ζεδτκνλΰέα ξλυηατκμ ̦αδξθδδδκτ ̦αλΫξεδ δδαίΪγηδσβ ηεταιτ 
0-20 ΰδα τβθ ̦λκσαληκΰά τκν εκλεσηκτ εαδ ΰδα ηεΰαζττελβ 
ζε̦τκηΫλεδα στβθ εδεσθα.

Adaptive-Sync Off(A̦εθελΰκ̦κέβσβ) / On 
(Εθελΰκ̦κέβσβ)

Εθελΰκ̦κέβσβ ά α̦εθελΰκ̦κέβσβ τβμ Adaptive-Sync
Τ̦εθγτηδσβ εετΫζεσβμ Πλκσαληκασηεθκν ΢νΰξλκθδσηκτ: Όταθ β 
ζεδτκνλΰέα Πλκσαληκασηεθκν ΢νΰξλκθδσηκτ εέθαδ εθελΰκ̦κδβηΫθβ, 
σε ηελδεΪ ̦ελδίΪζζκθτα ̦αδξθδδδυθ η̦κλεέ θα ̦αλατβλβγκτθ 
αθαίκσίάηατα..

Dial Point
Off(A̦εθελΰκ̦κέβσβ) / On 
(Εθελΰκ̦κέβσβ) / Dynamic 
(Δνθαηδεά)

Η ζεδτκνλΰέα «Dial Point» (΢βηεέκ στσξκν) τκ̦κγετεέ ηδα Ϋθδεδιβ 
στσξενσβμ στκ εΫθτλκ τβμ κγσθβμ ΰδα θα ίκβγΪ τκνμ ̦αέετεμ θα 
̦αέακνθ ̦αδξθέδδα ίκζυθ ̦λυτκν ̦λκσυ̦κν (FPS) ηε σπστά εαδ 
αελδίά στσξενσβ.
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Sniper Scope Off (αθεθελΰσ) /1.0 /1.5 /2.0 Πλαΰηατκ̦κδάστε ηεΰΫγνθσβ τκ̦δεΪ ΰδα θα δδενεκζτθετε τβ 
στσξενσβ εατΪ τβ λέοβ ίκζυθ.

MBR 0 ~ 20

BR (Μεέπσβ γκζυηατκμ εέθβσβμ) ΠαλΫξεδ ε̦έ̦εδα 0-20 
̦λκσαληκΰυθ ΰδα τβθ ηεέπσβ τκν γκζυηατκμ εέθβσβμ. 
΢βηεέπσβ: 
1. Η ζεδτκνλΰέα MBR η̦κλεέ θα ̦λκσαληκστεέ σταθ κ 
Πλκσαληκασηεθκμ σνΰξλκθδσησμ εέθαδ α̦εθελΰκ̦κδβηΫθκμ, β 
ξαηβζά εαγνστΫλβσβ εδσσδκν εέθαδ εθελΰκ̦κδβηΫθβ εαδ κ λνγησμ 
αθαθΫπσβμ εέθαδ ≥75Hz. 
2. Η φπτεδθστβτα τβμ κγσθβμ γα ηεδπγεέ εαγυμ β τδηά 
̦λκσαληκΰάμ ανιΪθεταδ.

MBR Sync 
(΢νΰξλκθδσησμ 
MBR)

Off(A̦εθελΰκ̦κέβσβ) / On 
(Εθελΰκ̦κέβσβ)

Α̦εθελΰκ̦κέβσβ ά εθελΰκ̦κέβσβ τκν σνΰξλκθδσηκτ MBR 
(Αφαέλεσβ γκζυηατκμ εέθβσβμ)

Η ζεδτκνλΰέα ΢νΰξλκθδσησμ MBR η̦κλεέ θα λνγηδστεέ σταθ β 
ε̦δζκΰά Πλκσαληκασηεθκμ σνΰξλκθδσησμ εέθαδ εθελΰκ̦κδβηΫθβ 
εαδ κ λνγησμ αθαθΫπσβμ.

Overdrive 
(Τ̦ελκδάΰβσβ)

Normal (Καθκθδεά)
Πλκσαληκΰά τκν ξλσθκν α̦σελδσβμ.
΢βηεέπσβ:
1. ΕΪθ κ ξλάστβμ λνγηέσεδ τβθ ε̦δζκΰά OverDrive σε «Fastest» 
(Πδκ ΰλάΰκλβ), β εδεσθα ̦κν εηφαθέαεταδ εθδΫξεταδ θα εέθαδ γκζά. 
Οδ ξλάστεμ η̦κλκτθ θα λνγηέσκνθ τκ ε̦έ̦εδκ OverDrive ά θα τκ 
α̦εθελΰκ̦κδάσκνθ αθΪζκΰα ηε τδμ ̦λκτδηάσεδμ τκνμ.
2. Η ζεδτκνλΰέα «Extreme» (Αελαέα) εέθαδ ̦λκαδλετδεά σταθ β 
ε̦δζκΰά Πλκσαληκασηεθκμ σνΰξλκθδσησμ (Adaptive-Sync) εέθαδ 
α̦εθελΰκ̦κδβηΫθβ εαδ κ λνγησμ αθαθΫπσβμ εέθαδ ≥75Hz.
3. Η φπτεδθστβτα τβμ κγσθβμ ηεδυθεταδ σταθ β ζεδτκνλΰέα 
«Extreme» (Αελαέα) εέθαδ εθελΰκ̦κδβηΫθβ.

Fast (Γλάΰκλβ)

Faster (Γλβΰκλστελβ)

Fastest (Πδκ ΰλάΰκλβ)

Extreme (Αελαέα)

Frame Counter
(Τ̦κζκΰδσησμ 
Πζαδσέκν)

Αθεθελΰσ/ ΠΪθπ-ΔειδΪ/ 
ΚΪτπ-ΔειδΪ/ ΚΪτπ-ΑλδστελΪ 
/ ΠΪθπ-ΑλδστελΪ

ΕηφΪθδσβ τβμ σνξθστβταμ V στβθ ε̦δζεΰηΫθβ ΰπθέα

OverClock εθελΰκ̦κέβσβ ά 
α̦εθελΰκ̦κέβσβ Α̦εθελΰκ̦κέβσβ ά εθελΰκ̦κέβσβ OverClock

΢βηεέπσβ:
1). Όταθ εέθαδ εθελΰκ̦κδβηΫθβ β ε̦δζκΰά «HDR Mode» (Λεδτκνλΰέα HDR) στκ στκδξεέκ «Picture» (Εδεσθα), τα στκδξεέα 

«Shadow Control» (Έζεΰξκμ σεδυθ), «Game Color» (Υλυηα ̦αδξθδδδκτ) δεθ η̦κλκτθ θα λνγηδστκτθ.
2). Όταθ β ε̦δζκΰά «HDR» εΪτπ α̦σ τκ στκδξεέκ «Picture» (Εδεσθα) εέθαδ εθελΰκ̦κδβηΫθβ, τα στκδξεέα «Gaming Mode» 

(Λεδτκνλΰέα ̦αδξθδδδκτ), «Shadow Control» (Έζεΰξκμ σεδυθ), «Game Color» (Υλυηα ̦αδξθδδδκτ), «MBR» εαδ «MBR 
Sync» (΢νΰξλκθδσησμ MBR) δεθ η̦κλκτθ θα λνγηδστκτθ. 

3). Όταθ β ε̦δζκΰά «Color Space» (Ετλκμ ξλυηατκμ) εΪτπ α̦σ τκ στκδξεέκ «Picture» (Εδεσθα) Ϋξεδ κλδστεέ σε sRGB, τα 
στκδξεέα «Shadow Control» (Έζεΰξκμ σεδυθ) εαδ «Game Color» (Υλυηα ̦αδξθδδδκτ) δεθ η̦κλκτθ θα λνγηδστκτθ.
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Picture(Εδεσθα)

REFRESH RATE

60 HZ

BRIGHTNESS

70

GAMING MODE

Standard

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

Brightness

Contrast

Dark Boost

Sharpness

        RESOLUTION

1920x1080

INPUT SOURCE

DP

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Red

Brightness 
(Φπτεδθστβτα) 0-100 Ρτγηδσβ κ̦έσγδκν φπτδσηκτ 

Contrast (Αθτέγεσβ) 0-100 Αθτέγεσβ α̦σ οβφδαεσ εαταξπλβτά.

Dark Boost 
(Εθέσξνσβ 
σεκτεδθστβταμ)

Off(A̦εθελΰκ̦κέβσβ) /  
Level 1(Ε̦έ̦εδκ 1) /  
Level 2(Ε̦έ̦εδκ 2) /  
Level 3(Ε̦έ̦εδκ 3)

Βεζτδυστε τδμ ζε̦τκηΫλεδεμ τβμ κγσθβμ στβ σεκτεδθά ά τβ φπτεδθά 
̦ελδκξά ΰδα θα λνγηέσετε τβ φπτεδθστβτα στβ φπτεδθά ̦ελδκξά εαδ 
θα δδασφαζέσετε στδ δεθ εέθαδ ν̦ελίκζδεΪ εκλεσηΫθβ.

Sharpness
（Αιχμηρότητα）

0-100 Ρνγηέστε τβθ ενελέθεδα.

Gamma (ΓΪηηα) 1.8 / 2.0 / 2.2 / 2.4 / 2.6 Πλκσαληκΰά λτγηδσβμ ΓΪηηα.

Eco Adjustment 
(Πλκσαληκΰά Eco)

Standard (Σν̦δεά) Σν̦δεά ζεδτκνλΰέα 

Text (Κεέηεθκ) Λεδτκνλΰέα εεδηΫθκν

Internet (Δδαδέετνκ) Λεδτκνλΰέα δδαδδεττκν

Game (Παδξθέδδ) Λεδτκνλΰέα ̦αδξθδδδκτ 

Movie (Σαδθέα) Λεδτκνλΰέα ταδθέαμ

Sports (ΑγζβτδεΪ) Λεδτκνλΰέα αγζβτδευθ

Reading Λεδτκνλΰέα Reading

Color Temp. 
(Θεληκελ. 
ξλυηατκμ)

Warm (Θελησ) ΑθαεαζΫστε τβ γεληκελασέα γεληκτ ξλυηατκμ α̦σ τβθ EEPROM. 

Normal (Σν̦δεσ) ΑθαεαζΫστε τβ γεληκελασέα τν̦δεκτ ξλυηατκμ α̦σ τβθ EEPROM. 

Cool (Φνξλσ) ΑθαεαζΫστε τβ γεληκελασέα ονξλκτ ξλυηατκμ α̦σ τβθ EEPROM. 

User (Υλάστβμ) ΑθαεαζΫστε τβ γεληκελασέα ξλυηατκμ ξλάστβ α̦σ τβθ EEPROM

Red (Κσεεδθκ) 0-100 Α̦κζαίά εσεεδθκν α̦σ οβφδαεσ εαταξπλβτά.

Green (ΠλΪσδθκ) 0-100 Α̦κζαίά ̦λΪσδθκν α̦σ Φβφδαεά εΰΰλαφά.
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Blue (Μ̦ζε) 0-100 Α̦κζαίά η̦ζε α̦σ οβφδαεσ εαταξπλβτά.

Κκλεσησμ εσεεδθκν 0-100 Πλκσαλησστε τκ στκδξεέκ Κκλεσησμ εσεεδθκν.

Κκλεσησμ ̦λΪσδθκν 0-100 Πλκσαλησστε τκ στκδξεέκ Κκλεσησμ ̦λΪσδθκν.

Κκλεσησμ η̦ζε 0-100 Πλκσαλησστε τκ στκδξεέκ Κκλεσησμ η̦ζε.

Κκλεσησμ εναθκτ 0-100 Πλκσαλησστε τκ στκδξεέκ Κκλεσησμ εναθκτ.

Κκλεσησμ ηαταΫθτα 0-100 Πλκσαλησστε τκ στκδξεέκ Κκλεσησμ ηαταΫθτα.

Κκλεσησμ εέτλδθκν 0-100 Πλκσαλησστε τκ στκδξεέκ Κκλεσησμ εέτλδθκν.

Α̦σξλπσβ εσεεδθκν 0-100 Πλκσαλησστε τκ στκδξεέκ Α̦σξλπσβ εσεεδθκν.

Α̦σξλπσβ ̦λΪσδθκν 0-100 Πλκσαλησστε τκ στκδξεέκ Α̦σξλπσβ ̦λΪσδθκν.

Α̦σξλπσβ η̦ζε 0-100 Πλκσαλησστε τκ στκδξεέκ Α̦σξλπσβ η̦ζε.

Α̦σξλπσβ εναθκτ 0-100 Πλκσαλησστε τκ στκδξεέκ Α̦σξλπσβ εναθκτ.

Α̦σξλπσβ ηαταΫθτα 0-100 Πλκσαλησστε τκ στκδξεέκ Α̦σξλπσβ ηαταΫθτα.

Α̦σξλπσβ εέτλδθκν 0-100 Πλκσαλησστε τκ στκδξεέκ Α̦σξλπσβ εέτλδθκν.

HDR

Off (Α̦εθελΰκ̦κέβσβ)

Ολέστε τκ ̦λκφέζ HDR στηφπθα ηε τδμ α̦αδτάσεδμ ξλάσβμ σαμ.
΢βηεέπσβ:
Όταθ εθτκ̦δστεέ ̦ελδεξσηεθκ HDR, β ε̦δζκΰά HDR εηφαθέαεταδ ΰδα 
λτγηδσβ. 

DisplayHDR

HDR Picture (Εδεσθα 
HDR)

HDR Movie(Σαδθέα HDR)

HDR Game (Παδξθέδδ 
HDR)

HDR Mode 
(Λεδτκνλΰέα HDR)

Off (Α̦εθελΰκ̦κέβσβ)
Βεζτδστκ̦κδβηΫθβ ΰδα τκ ξλυηα εαδ τβθ αθτέγεσβ τβμ εδεσθαμ, ̦κν 
̦λκσκηκδυθεδ τκ εφΫ HDR.
΢βηεέπσβ:
Όταθ δεθ αθδξθετεταδ ̦ελδεξσηεθκ HDR, εηφαθέαεταδ β ε̦δζκΰά 
ζεδτκνλΰέαμ HDR ΰδα λτγηδσβ.

HDR Picture (Εδεσθα 
HDR)

HDR Movie(Σαδθέα HDR)

HDR Game (Παδξθέδδ 
HDR)

DCR (Λσΰκμ 
δνθαηδεάμ αθτέγεσβμ) 

Off (Α̦εθελΰκ̦κέβσβ) Α̦εθελΰκ̦κέβσβ ζσΰκμ δνθαηδεάμ αθτέγεσβμ

On (Εθελΰκ̦κδβηΫθκ) Εθελΰκ̦κέβσβ ζσΰκμ δνθαηδεάμ αθτέγεσβμ

Color Space  
(Ετλκμ ξλυηατκμ)

Panel Native (Εΰΰεθάμ 
̦έθαεαμ) Πέθαεαμ τν̦δεκτ ετλκνμ ξλυηατκμ.

sRGB Ετλκμ ξλυηατκμ sRGB.

LowBlue Mode 
(Λεδτκνλΰέα LowBlue)

Off (Α̦εθελΰκ̦κέβσβ)

Μεέπσβ ετηατκμ η̦ζε φπτσμ εζΫΰξκθταμ τβ γεληκελασέα 
ξλυηατκμ.

Multimedia(ΠκζνηΫσα)

Internet

OfÏce(Γλαφεέκ)

Reading(ΑθΪΰθπσβ)
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Image Ratio
(Λσΰκμ εδεσθαμ)

Full (Πζάλβμ)/ 
Aspect (Αθαζκΰέα 
δδαστΪσεπθ)/1:1/
17”(4:3)/
19” (4:3)/
19” (5:4)/
19”W (16:10)/
21.5”W (16:9)/
22”W (16:10)/
23”W (16:9) /
23.6”W (16:9)/ 
24”W (16:9)

Ε̦δζΫιτε τκ ζσΰκ εδεσθαμ ΰδα τβθ κγσθβ.

΢βηεέπσβ:
1). Όταθ β ε̦δζκΰά «HDR Mode» (Λεδτκνλΰέα HDR) εέθαδ εθελΰκ̦κδβηΫθβ, δεθ η̦κλεέ θα λνγηδστεέ εαθΫθα στκδξεέκ 

εετσμ α̦σ τα «Contrast»(Αθτέγεσβ),«Dark Boost»(Εθέσξνσβ σεκτεδθστβταμ), «Gamma»(ΓΪηηα), «ECO Adjustment» 
(Πλκσαληκΰά ECO), «Color Temp.» (Θεληκελ. Υλυηατκμ), “Κκλεσησμ/Α̦σξλπσβ ξλυηατκμ 6 αισθπθ”,«DCR», 
«Color Space» (Ετλκμ ξλυηατκμ), «LowBlue Mode» (Λεδτκνλΰέα LowBlue).

2). Όταθ β ε̦δζκΰά «HDR» εέθαδ εθελΰκ̦κδβηΫθβ, δεθ η̦κλεέ θα λνγηδστεέ εαθΫθα στκδξεέκ εετσμ α̦σ τα  «Brightness» 
(Φπτεδθστβτα),«Contrast»(Αθτέγεσβ),«Dark Boost»(Εθέσξνσβ σεκτεδθστβταμ),   «Gamma»(ΓΪηηα), «ECO Adjustment» 
(Πλκσαληκΰά ECO), «Color Temp.» (Θεληκελ. Υλυηατκμ), “Κκλεσησμ/Α̦σξλπσβ ξλυηατκμ 6 αισθπθ”,«DCR», 
«Color Space» (Ετλκμ ξλυηατκμ), «LowBlue Mode» (Λεδτκνλΰέα LowBlue).

3). Όταθ β ε̦δζκΰά «Color Space» (Ετλκμ ξλυηατκμ) Ϋξεδ κλδστεέ σε sRGB, δεθ η̦κλεέ θα λνγηδστεέ εαθΫθα στκδξεέκ 
εετσμ α̦σ τα «Color Space» (Ετλκμ ξλυηατκμ), «Contrast»(Αθτέγεσβ),«Dark Boost»(Εθέσξνσβ σεκτεδθστβταμ), 
«Gamma»(ΓΪηηα), «ECO Adjustment» (Πλκσαληκΰά ECO), «Color Temp.» (Θεληκελ. Υλυηατκμ), “Κκλεσησμ/
Α̦σξλπσβ ξλυηατκμ 6 αισθπθ”,«HDR Mode» (Λεδτκνλΰέα HDR), «LowBlue Mode» (Λεδτκνλΰέα LowBlue).

4). ΕΪθ τκ στκδξεέκ “Πλκσαληκΰά Eco” Ϋξεδ κλδστεέ σε ΑθΪΰθπσβ, δεθ εέθαδ δνθατά β ̦λκσαληκΰά τπθ στκδξεέπθ 
“Αθτέγεσβ”, “Θελη. ξλυηατκμ”, “Κκλεσησμ/Α̦σξλπσβ ξλυηατκμ 6 αισθπθ”,“DCR”, “ΔδΪστβηα ξλυηατκμ” εαδ 
“Λεδτκνλΰέα ξαηβζκτ η̦ζε φπτσμ”.

5). ΕΪθ τκ στκδξεέκ “Λεδτκνλΰέα ̦αδξθδδδκτ” στβθ ε̦δζκΰά “Ρτγηδσβ ̦αδξθδδδκτ” Ϋξεδ κλδστεέ σε ζεδτκνλΰέα δδαφκλετδεά α̦σ 
“Σν̦δεά”, δεθ εέθαδ δνθατά β ̦λκσαληκΰά τκν στκδξεέκν “Κκλεσησμ/Α̦σξλπσβ ξλυηατκμ 6 αισθπθ”.
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Settings(Ρνγηέσεδμ)

Game Setting

Picture

Audio

OSD Setup

Information

Language

Input Select

Break Reminder

Off Timer

DDC/CI

Reset

Settings

REFRESH RATE

60 HZ

BRIGHTNESS

70

GAMING MODE

Standard

        RESOLUTION

1920x1080

INPUT SOURCE

DP

Language (Γζυσσα) Ε̦δζκΰά τβμ ΰζυσσαμ OSD 

Input Select (Ε̦δζκΰά 
εδσσδκν)

Auto(Αντσηατκ) / HDMI1 / 
HDMI2 / DP Ε̦δζΫιτε Πβΰά σάηατκμ εδσσδκν

Break Reminder 
(Τ̦εθγτηδσβ 
δδαζεέηηατκμ)

Off (Α̦εθελΰκ̦κέβσβ) / On 
(Εθελΰκ̦κδβηΫθκ)

Break Reminder (Τ̦εθγτηδσβ δδαζεέηηατκμ) αθ κ 
ξλάστβμ ελΰΪαεταδ σνθεξυμ ΰδα ̦ελδσσστελκ α̦σ 1 
υλα

Off timer (Υλκθσηετλκ 
α̦εθελΰκ̦κέβσβμ) 0-24υλεμ Ε̦δζΫιτε τκ ξλσθκ α̦εθελΰκ̦κέβσβμ DC

DDC-CI θαδ ά σξδ Εθελΰκ̦κέβσβ ά α̦εθελΰκ̦κέβσβ τβμ ν̦κστάλδιβμ 
DDC-CI

Reset (Ε̦αθαφκλΪ) Ναδ ά σξδ Ε̦αθαφκλΪ τκν ηεθκτ σε ̦λκε̦δζκΰά
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Audio(Ήξκμ)

Game Setting

Picture

Settings

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

BRIGHTNESS

70

GAMING MODE

Standard

        RESOLUTION

1920x1080

Audio

Volume

Mute

INPUT SOURCE

DP

Volume 
(Έθτασβ) 0-100 Ρτγηδσβ Ϋθτασβμ.

Mute 
(΢έΰασβ)

Off (Α̦εθελΰκ̦κέβσβ) / On 
(Εθελΰκ̦κδβηΫθκ) ΢έΰασβ τκν άξκν.
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OSD Setup (Ρτγηδσβ OSD)

Game Setting

Picture

Settings

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

BRIGHTNESS

70

GAMING MODE

Standard

        RESOLUTION

1920x1080

Audio

Transparence

H. Position

V. Position

Time out

User Key

INPUT SOURCE

DP

Transparence 
(ΔδαφΪθεδα) 0-100 Ρτγηδσβ δδαφΪθεδαμ OSD

H. Position  
(Ολδα. γΫσβ) 0-100 Ρτγηδσβ κλδασθτδαμ γΫσβμ τκν ηεθκτ OSD

V. Position  
(ΚΪγ. γΫσβ) 0-100 Ρτγηδσβ τβμ εΪγετβμ γΫσβμ τκν ηεθκτ OSD

Timeout  
(Υλκθδεσ σλδκ) 5-120 Ρτγηδσβ ξλκθδεκτ κλέκν OSD 

Πζάετλκ ξλάστβ 

Λεδτκνλΰέα 
̦αδξθδδδκτ /
΢εκ̦εντάμ /
Μετλβτάμ εαλΫ

Ρτγηδσβ ̦ζάετλκν ξλάστβ “ ”.
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Information(Πζβλκφκλέεμ)

Game Setting

Picture

Settings

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

BRIGHTNESS

70

GAMING MODE

Standard

        RESOLUTION

1920x1080

Audio

Model Name 25G4KUR

Resolution 1920(H)x1080(V)/60HZ

HDR                     SDR

Sync Adaptive-Sync

Firmware Version V001 20240530

Serial Number  xxxxxxxxxxxxx

INPUT SOURCE

DP
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Εθδεδετδεά ζνξθέα LED

ΚατΪστασβ Υλυηα LED

ΚατΪστασβ ̦ζάλκνμ ζεδτκνλΰέαμ Λενεσ

Μβ εθελΰά εατΪστασβ Πκλτκεαζέ 
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Αθτδηετυ̦δσβ ̦λκίζβηΪτπθ
Πλσίζβηα & ελυτβηα ΠδγαθΫμ ζτσεδμ

Η εθδεδετδεά ζνξθέα LED 
ζεδτκνλΰέαμ δεθ αθΪίεδ

Βείαδπγεέτε στδ τκ εκνη̦έ ζεδτκνλΰέαμ Ϋξεδ εθελΰκ̦κδβγεέ εαδ τκ εαζυδδκ 
τλκφκδκσέαμ εέθαδ σπστΪ σνθδεδεηΫθκ σε ΰεδπηΫθβ ̦λέαα εαδ στβθ κγσθβ. 

Δεθ εηφαθέακθταδ εδεσθεμ στβθ 
κγσθβ

Εέθαδ σπστΪ σνθδεδεηΫθκ τκ εαζυδδκ τλκφκδκσέαμ;
ΕζΫΰιτε τβ στθδεσβ τκν εαζπδέκν τλκφκδκσέαμ εαδ τβθ τλκφκδκσέα.
Εέθαδ σπστΪ σνθδεδεηΫθκ τκ εαζυδδκ;
(΢νθδεδεηΫθκ ηΫσπ εαζπδέκν HDMI) 
ΕζΫΰιτε τβ στθδεσβ εαζπδέκν HDMI.  
(΢νθδεδεηΫθκ ηΫσπ εαζπδέκν DisplayPort) 
ΕζΫΰιτε τβ στθδεσβ εαζπδέκν DisplayPort.  
* Η εέσκδκμ HDMI/DisplayPort δεθ εέθαδ δδαγΫσδηβ σε σζα τα ηκθτΫζα.
ΕΪθ εέθαδ εθελΰκ̦κδβηΫθκ, εΪθτε ε̦αθεεεέθβσβ τκν ν̦κζκΰδστά ΰδα θα δεέτε τβθ 
αλξδεά κγσθβ (κγσθβ στθδεσβμ), ̦κν η̦κλεέτε θα δεέτε.
ΕΪθ εηφαθδστεέ β αλξδεά κγσθβ (β κγσθβ στθδεσβμ), εΪθτε ε̦αθεεεέθβσβ τκν 
ν̦κζκΰδστά στβθ εατΪζζβζβ εατΪστασβ ζεδτκνλΰέαμ (τβθ εατΪστασβ ασφαζκτμ 
ζεδτκνλΰέαμ ΰδα τα Windows 7/8/10) εαδ εατσ̦δθ αζζΪιτε τβ σνξθστβτα τβμ εΪλταμ 
ίέθτεκ. 
(ΑθατλΫιτε στβθ εθστβτα Ρτγηδσβ ίΫζτδστβμ αθΪζνσβμ) 
ΕΪθ β αλξδεά κγσθβ (β κγσθβ στθδεσβμ) δεθ εηφαθδστεέ, ε̦δεκδθπθάστε ηε τκ 
ΚΫθτλκ ειν̦βλΫτβσβμ ̦εζατυθ ά τκθ αθτδ̦λσσπ̦σ σαμ.
ΒζΫ̦ετε τκ ηάθνηα «Input Not Supported» (Δεθ ν̦κστβλέαεταδ β εέσκδκμ) στβ 
κγσθβ;
Μ̦κλεέτε θα δεέτε αντσ τκ ηάθνηα σταθ τκ σάηα α̦σ τβθ εΪλτα ίέθτεκ 
ν̦ελίαέθεδ τβ ηΫΰδστβ αθΪζνσβ εαδ σνξθστβτα ̦κν η̦κλεέ θα δδαξεδλδστεέ σπστΪ 
β κγσθβ. 
Ρνγηέστε τβ ηΫΰδστβ αθΪζνσβ εαδ σνξθστβτα ̦κν η̦κλεέ θα δδαξεδλδστεέ σπστΪ β 
κγσθβ.
Βείαδπγεέτε στδ τα ̦λκΰλΪηηατα κδάΰβσβμ κγσθβμ τβμ AOC Ϋξκνθ εΰεατασταγεέ.

Η εδεσθα εέθαδ γκζά εαδ 
εηφαθέαεδ ̦λκίζάηατα σεδυθ 

ΑζζΪιτε τδμ λνγηέσεδμ αθτέγεσβμ εαδ φπτεδθστβταμ. 
ΠδΫστε ΰδα αντσηατβ ̦λκσαληκΰά. 
Βείαδπγεέτε στδ δεθ ξλβσδηκ̦κδεέτε Ϋθα εαζυδδκ ε̦Ϋετασβμ ά εκντέ δδαεκ̦τυθ. 
΢νστάθκνηε τβ στθδεσβ τβμ κγσθβμ α̦ενγεέαμ στκ σνθδετάλα εισδκν εΪλταμ 
ίέθτεκ στκ ̦έσπ ηΫλκμ. 

Η εδεσθα αθα̦βδΪ, 
τλεηκ̦αέαεδ ά εηφαθέακθταδ 
ενηατκηκλφΫμ στβθ εδεσθα

Μεταεδθάστε ηαελδΪ α̦σ τβθ κγσθβ βζεετλδεΫμ σνσεενΫμ ̦κν εθδΫξεταδ θα 
̦λκεαζκτθ βζεετλδεΫμ ̦αλεηίκζΫμ. 
Υλβσδηκ̦κδάστε τκ ηΫΰδστκ λνγησ αθαθΫπσβμ ̦κν η̦κλεέ θα δδαξεδλδστεέ β κγσθβ 
σαμ στβθ αθΪζνσβ ̦κν ξλβσδηκ̦κδεέτε. 

Η κγσθβ Ϋξεδ εκζζάσεδ στβθ 
εατΪστασβ ζεδτκνλΰέαμ 
αδλΪθεδαμ

Ο δδαεσ̦τβμ τκν ν̦κζκΰδστά ̦λΫ̦εδ θα ίλέσεεταδ στβ γΫσβ ON (Εθελΰκ̦κδβηΫθκ) 
Η εΪλτα ίέθτεκ τκν ν̦κζκΰδστά γα ̦λΫ̦εδ θα εφαλησαεδ σφδξτΪ στβθ ν̦κδκξά τβμ. 
Βείαδπγεέτε στδ τκ εαζυδδκ ίέθτεκ τβμ κγσθβμ εέθαδ εατΪζζβζα σνθδεδεηΫθκ στκθ 
ν̦κζκΰδστά. 
ΕζΫΰιτε τκ εαζυδδκ ίέθτεκ τβμ κγσθβμ εαδ σδΰκνλεντεέτε στδ εαηέα α̦σ τδμ αεέδεμ 
δεθ εέθαδ ζνΰδσηΫθβ. 
΢δΰκνλεντεέτε στδ κ ν̦κζκΰδστάμ εέθαδ ζεδτκνλΰδεσμ ̦ατυθταμ τκ ̦ζάετλκ CAPS 
LOCK στκ ̦ζβετλκζσΰδκ εθυ ̦αλατβλεέτε τβ ζνξθέα Ϋθδεδιβμ CAPS LOCK. Η 
εθδεδετδεά ζνξθέα γα ̦λΫ̦εδ θα ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΕΙΣΑΙ ά θα ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΕΙΣΑΙ ηετΪ 
τκ ̦Ϊτβηα τκν ̦ζάετλκν CAPS LOCK. 

Α̦κνσδΪαεδ Ϋθα α̦σ τα 
ίασδεΪ ξλυηατα (ΚΟΚΚΙΝΟ, 
ΠΡΑ΢ΙΝΟ ά ΜΠΛΕ)

ΕζΫΰιτε τκ εαζυδδκ ίέθτεκ τβμ κγσθβμ εαδ σδΰκνλεντεέτε στδ εαηέα α̦σ τδμ αεέδεμ 
δεθ Ϋξεδ αβηδΪ. 
Βείαδπγεέτε στδ τκ εαζυδδκ ίέθτεκ τβμ κγσθβμ εέθαδ εατΪζζβζα σνθδεδεηΫθκ στκθ 
ν̦κζκΰδστά. 

Η εδεσθα Ϋξεδ ξλπηατδεΪ 
εζαττυηατα (τκ ζενεσ δεθ 
φαέθεταδ ζενεσ)

Ρνγηέστε τα ξλυηατα RGB ά ε̦δζΫιτε γεληκελασέα ξλυηατκμ. 

Ολδασθτδεμ ά εΪγετεμ 
αθπηαζέεμ στβθ κγσθβ

Υλβσδηκ̦κδάστε τβ ζεδτκνλΰέα τεληατδσηκτ τπθ Windows 7/8/10/11. Πλκσαλησστε 
τκ CLOCK (ΡΟΛΟΙ) εαδ FOCUS (Ε΢ΣΙΑ΢Η). 
ΠδΫστε ΰδα αντσηατβ ̦λκσαληκΰά. 
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Καθκθδσησμ & ΢Ϋλίδμ

Παλαεαζκτηε αθατλΫιτε στδμ ̦ζβλκφκλέεμ Καθκθδσηκτ & ΢Ϋλίδμ, τδμ κ̦κέεμ 
η̦κλεέτε θα ίλεέτε στκ εΰξεδλέδδκ σε CD ά στκ www.aoc.com (ΰδα θα ίλεέτε τκ 
ηκθτΫζκ ̦κν αΰκλΪσατε στβ ξυλα σαμ εαδ στδμ ̦ζβλκφκλέεμ Καθκθδσηκτ & ΢Ϋλίδμ 
στβ σεζέδα Τ̦κστάλδιβμ. 



27

ΠλκδδαΰλαφΫμ
ΓεθδεΫμ ̦λκδδαΰλαφΫμ

Πζαέσδκ

Όθκηα ηκθτΫζκν 25G4KUR
΢τστβηα κδάΰβσβμ Έΰξλπηβ TFT LCD 
ΜΫΰεγκμ εδεσθαμ γΫασβμ 62,2 cm δδαΰυθδα
Πεδέκ pixel 0,2832mm (Ολδα,) Υ 0,2802mm (ΚΪγ,)
Βέθτεκ HDMI δδαστθδεσβ & DisplayPort δδαστθδεσβ

Λκδ̦Ϊ

Ολδασθτδκ ετλκμ σΪλπσβμ 
30k~280kHz(HDMI)
30k~470kHz(DisplayPort)

ΜΫΰεγκμ κλδασθτδαμ 
σΪλπσβμ(ΜΫΰδστκ) 543,744mm

ΚΪγετκ ετλκμ σΪλπσβμ 
48~240Hz(HDMI)
48~420Hz(DisplayPort)

ΜΫΰεγκμ εΪγετβμ 
σΪλπσβμ(ΜΫΰδστκ) 302,616mm
ΒΫζτδστβ ̦λκλνγηδσηΫθβ 
αθΪζνσβ 1920x1080@60Hz

Max resolution
1920x1080@240Hz(HDMI)
1920x1080@420Hz*(DisplayPort)

΢νθδετάλαμ εισδκν Έικδκμ αεκνστδευθ
Πβΰά τλκφκδκσέαμ 100-240V~ 50/60Hz 1,5A

ΚαταθΪζπσβ εθΫλΰεδαμ

Σν̦δεσ (̦λκε̦δζεΰηΫθβ φπτεδθστβτα εαδ 
αθτέγεσβ) 24W

ΜΫΰ, (φπτεδθστβτα = 100, αθτέγεσβ =100) ≤68W
Λεδτκνλΰέα αθαηκθάμ+ ≤0,3W

ΦνσδεΪ 
ξαλαετβλδστδεΪ

Στ̦κμ σνθδΫσηκν USB UP/USB-Ax4 (σνη̦ελδζαηίΪθεδ 1 γτλα ΰλάΰκλβμ φσλτδσβμ)
HDMIx2/DisplayPort/Τ̦κδκξά Αεκνστδευθ

Στ̦κμ εαζπδέκν σάηατκμ Α̦κσ̦υηεθκ

ΠελδίαζζκθτδεΪ 
στκδξεέα

Θεληκελασέα
Λεδτκνλΰέα 0°C ~ 40°C
Μβ ζεδτκνλΰέα -25°C ~ 55°C

Τΰλασέα
Λεδτκνλΰέα 10% ~ 85% (ξπλέμ νΰλκ̦κέβσβ)
Μβ ζεδτκνλΰέα 5% ~ 93% (ξπλέμ νΰλκ̦κέβσβ)

Τοσηετλκ
Λεδτκνλΰέα 0 m ~ 5000 m (0ft ~ 16404ft) 
Μβ ζεδτκνλΰέα 0 m ~ 12192m (0ft ~ 40000ft) 

*:Ο ν̦ελξλκθδσησμ ε̦δτνΰξΪθεταδ σταθ β αθΪζνσβ εέθαδ στα 1920x1080@420Hz . ΕΪθ ̦λκετοεδ εΪ̦κδκ σφΪζηα
εηφΪθδσβμ εατΪ τκθ ν̦ελξλκθδσησ, ̦λκσαλησστε τκθ λνγησ αθαθΫπσβμ στα 400 Hz.
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ΠλκεαγκλδσηΫθεμ εαταστΪσεδμ ζεδτκνλΰέαμ κγσθβμ

ΣΤΠΙΚΗ ΑΝΑΛΤ΢Η(±1Hz) ΟΡΙΖΟΝΣΙΑ ΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 
(kHZ)

ΚΑΘΕΣΗ ΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 
(HZ)

VGA 640x480@60Hz 31.469 59.94

VGA 640x480@67Hz 35 66.667

VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809

VGA 640x480@75Hz 37.5 75

VGA 640x480@100Hz 51.08 99.769

VGA 640x480@120Hz 61.91 119.518

DOS MODE 720x400@70Hz 31.469 70.087

DOS MODE 720x480@60Hz 29.855 59.710

SD 720x576@50Hz 31.25 50

SVGA 800x600@56Hz 35.156 56.25

SVGA 800x600@60Hz 37.879 60.317

SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188

SVGA 800x600@75Hz 46.875 75

SVGA 800x600@100Hz 63.684 99.662

SVGA 800x600@120Hz 76.302 119.97

SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551

XGA 1024x768@60Hz 48.363 60.004

XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069

XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029

XGA 1024x768@100Hz 81.577 99.972

XGA 1024x768@120Hz 97.551 119.989

SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02

SXGA 1280x1024@75Hz 79.975 75.025

Full HD 1920x1080@60Hz 67.5 60

Full HD 1920x1080@120Hz  135 120

Full HD 1920x1080@144Hz 161.999 144

Full HD 1920x1080@240Hz 274.519 240

Full HD（DisplayPort) 1920x1080@270Hz 299.702 270

Full HD（DisplayPort) 1920x1080@300Hz 333 300

Full HD（DisplayPort) 1920x1080@330Hz 366 330

Full HD（DisplayPort) 1920x1080@360Hz 404 360

Full HD（DisplayPort) 1920x1080@400Hz 444 400

Full HD(DisplayPort OC) 1920x1080@420Hz 466.2 420

΢βηεέπσβ: ΢τηφπθα ηε τκ ̦λστν̦κ VESA, εθδΫξεταδ θα ν̦Ϊλξεδ εΪ̦κδκ σφΪζηα(+/-1Hz) εατΪ τκθ ν̦κζκΰδσησ τκν 
λνγηκτ αθαθΫπσβμ (σνξθστβτα ̦εδέκν) δδαφκλετδευθ ζεδτκνλΰδευθ σνστβηΪτπθ εαδ εαλτυθ ΰλαφδευθ. Γδα θα ίεζτδπγεέ 
β σνηίατστβτα, κ κθκηαστδεσμ λνγησμ αθαθΫπσβμ αντκτ τκν ̦λκρσθτκμ Ϋξεδ στλκΰΰνζκ̦κδβγεέ. ΑθατλΫιτε στδμ κδβΰέεμ 
τκν σνΰεεελδηΫθκν ̦λκρσθτκμ.
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ΑθαγΫσεδμ αεέδπθ

Καζυδδκ σάηατκμ Ϋΰξλπηβμ κγσθβμ 19 αεέδπθ

Αλ. αεέδαμ Οθκηασέα σάηατκμ Αλ. αεέδαμ Οθκηασέα σάηατκμ Αλ. αεέδαμ Οθκηασέα σάηατκμ

1. ΔεδκηΫθα TMDS 2+ 9. ΔεδκηΫθα TMDS 0- 17. Γεέπσβ DDC/CEC

2.
ΘπλΪεδσβ δεδκηΫθπθ 
TMDS 2 10. Ρκζσδ TMDS + 18. Σλκφκδκσέα +5V

3. ΔεδκηΫθα TMDS 2- 11.
ΘπλΪεδσβ λκζκΰδκτ 
TMDS 19.

Αθέξθενσβ Ϊηεσβμ 
στθδεσβμ

4. ΔεδκηΫθα TMDS 1+ 12. Ρκζσδ TMDS-

5.
ΘπλΪεδσβ δεδκηΫθπθ 
TMDS 1 13. CEC

6. ΔεδκηΫθα TMDS 1- 14.
ΔεσηενηΫθκ (N.C. στβ 
σνσεενά)

7. ΔεδκηΫθα TMDS 0+ 15. SCL

8.
ΘπλΪεδσβ δεδκηΫθπθ 
TMDS 0 16. SDA

Καζυδδκ σάηατκμ Ϋΰξλπηβμ κγσθβμ 20 αεέδπθ

Αλ.αεέδαμ Οθκηασέα σάηατκμ Αλ.αεέδαμ Οθκηασέα σάηατκμ
1 ML_Lane 3 (n) 11 ΓΕΙΧ΢Η

2 ΓΕΙΧ΢Η 12 ML_Lane 0 (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 ΓΕΙΧ΢Η 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 ΓΕΙΧ΢Η

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 ΓΕΙΧ΢Η 18 Αθέξθενσβ Ϊηεσβμ στθδεσβμ

9 ML_Lane 1 (p) 19 Ε̦δστλκφά DP_PWR

10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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΢τθδεσβ & Ϊηεσβ ζεδτκνλΰέα (Plug and Play)
Δνθατστβτα «΢τθδεσβ & Ϊηεσβ ζεδτκνλΰέα» DDC2B

Η κγσθβ αντά εέθαδ εικ̦ζδσηΫθβ ηε δνθατστβτεμ VESA DDC2B στηφπθα ηε τα ̦λστν̦α VESA DDC STANDARD. 
Ε̦δτλΫ̦εδ στβθ κγσθβ θα εθβηελυθεδ τκ εεθτλδεσ στστβηα ΰδα τβθ ταντστβτΪ τβμ εαδ αθΪζκΰα ηε τκ ε̦έ̦εδκ DDC ̦κν 
ξλβσδηκ̦κδεέταδ α̦κστΫζζεδ ̦λσσγετεμ ̦ζβλκφκλέεμ ΰδα τδμ δνθατστβτεμ τβμ κγσθβμ.

Σκ DDC2B εέθαδ Ϋθα εαθΪζδ δεδκηΫθπθ δτκ εατενγτθσεπθ τκ κ̦κέκ ίασέαεταδ στκ ̦λπτσεκζζκ I2C. Σκ εεθτλδεσ στστβηα 
η̦κλεέ θα αβτάσεδ ̦ζβλκφκλέεμ EDID ̦Ϊθπ α̦σ τκ εαθΪζδ DDC2B.

®
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